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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu media penyampai pesan yang banyak orang
gunakan untuk media bisnis, periklanan, dan juga media pembelajaran untuk
mempermudah dalam penyampaian informasi dalam bentuk audio dan video.
Seiring dengan perkembangan teknologi komputer multimedia juga berkembang
dengan pesat pula, sebagai contoh media periklanan, media interaktif dan juga
animasi sekarang sudah mampu membuat trobosan baru dalam menyampaikan data
dan informasi dengan.cara yang berbeda, tidak selalu dengan teks statis melainkan
dengan gambar, suara, video dan juga ditambahi dengan animasi.

Nataputra Muay Thai Camp merupakan salah satu tempat latihan, sekolah,
dan sasana tarung beladiri di Yogyakarta yang terletak di JI. RE Martadinata 144
Yogyakarta, dengan membuat video promosi dan publikasi untuk memberikan
informasi tentang Nataputra Muay Thai Camp kepada masyarakat luas terutama di
Yogyakarta.

Perancangan video company profil ini dilakukan untuk membuat sebuah
media promosi agar menambah daya tarik dari masyarakat yang yang belum
mengenal seni bela diri muay thai. Dengan merancang konsep yang matang
ditunjang dengan video dan audio yang bagus, design yang menarik, dan juga
komunikatif, menciptakan kesan elegan, modern, dan eksklusif sehingga dapat
dinimakti dan mudah dimengerti oleh masyarakat. Media promosi dalam bentuk
video company profile dimaksudkan untuk memudahkan masyarakat dalam
menerima informasi yang ditampilkan dalam bentuk videografi.

Kata Kunci : Video, Profil, Nataputra Muay Thai Camp, Informasi
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ABSTRACT

Multimedia is one of the media messenger message that many people use for the
media bussiness, advertaising, and also to simply leraning media in the delivery
information in the form of audio and video. Along with the development of
multimedia computer technology has also grown rapidly, as an example of media
advertising, interactive media and animation is now also able to make a new
breakthrough in presenting data and information in a different way, not always
with the static text but with pictures, sounds, videos, and also topped with
animation.

Nataputra Muay Thai Camp is one of the exercises, school, and the place of the
fight martial arts in Yogyakarta is located at JL. RE Martadinata 144 of
Yogyakarta, by making promotional videos and publications to provide information
about Nataputra Muay Thai Camp to wider community especially in Yogyakarta.

Design of the video company profile is done to make a media promotions in
order to incrase the attractiveness of the community who have not know a moay
thai martial arts. By designing a mature concept supprted by video and audio are
nice, interesting design, as well as communicative, creates the impression of
elegant, modern, and excusive so can be enjoyed and easily understandable by the
public. Media promotion in the from of a video company profilis intended to
faciliate the the public in receiving the information that is displayed in the from of
viedography.

Keyword : Video, Profile, Nataputra Muay Thai Camp, Information

Xvii



