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INTISARI 

 

Kemajuan Teknologi Informasi saat ini sangat pesat, salah satu alat 

komunikasi yang paling banyak di gunakan adalah Smartphone. Smartphone 

menjadi kebutuhan untuk membantu aktivitas manusia sehari-hari. Dengan 

menggunakan alat ini manusia dapat dengan mudah melakukan browsing, 

chatting, maupun bermain game. Sistem Operasi pada Smartphone yang paling 

banyak di gunakan saat ini adalah Android. 

Indonesia adalah Negara berkepulauan dari sabang sampai marauke yang 

terdiri dari berbagai suku daerah. Setiap daerah memiliki bahasanya masing-

masing, salah satunya adalah Bima. Bima adalah kota yang berada di pulau 

Sumbawa, Nusa Tenggara Barat.  

 Bima merupakan salah satu tujuan wisata di Provinsi Nusa Tenggara Barat 

yang banyak di minati wisatawan karena keindahan alam. Aplikasi Kamus Bahasa 

Bima Indonesia ini sangat membantu para wisatawan atau pendatang yg 

berkunjung ke Bima, juga bertujuan untuk melestarikan budaya bangsa dan 

sebagai media pembelajaran untuk masyarakat yang ingin belajar bahasa Bima.  

 

Kata Kunci: Kamus, Informasi, Android,  Aplication. 
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ABSTRACT 

 

Current information technology advances very rapidly, one of the most 

numerous means of communication in use are smartphones. Smartphones need to 

help everyday human activity. Using this tool a human can easily do browsing, 

chatting, or playing games. Operating systems on most Smartphones in use today 

is Android. 

Indonesia is a country of berkepulauan from sabang until marauke 

consisting of the various tribes of the region. Each region has a different 

language each, one is Bima. BIMA is a city located on the island of Sumbawa, 

West Nusa Tenggara. 

Bima is one of the tourist destinations in the province of West Nusa 

Tenggara which many are interested in tourists due to the beauty of nature. The 

application Dictionary Bima Indonesia this helps travelers or settlers yg paid a 

visit to Bima, also aims to preserve the culture of the nation and as a medium of 

learning for people who want to learn the language of Bima. 

 

Keywords: Dictionary, Information, Android, Application. 

 

  

 


