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INTISARI 

Animasi adalah gambar begerak berbentuk dari sekumpulan objek 

(gambar) yang disusun secara  beraturan mengikuti  alur  pergerakan  yang  telah  

ditentukan  pada  setiap  pertambahan  hitungan  waktu  yang  terjadi. Gambar  

atau objek  yang  dimaksud  dalam definisi di atas  bisa  berupa  gambar  manusia,  

hewan,  maupun tulisan. 

BPBD  Sleman  perlu  adanya  strategi  baru  dalam  penyampaian  kepada  

masyarakat   cara  menanggulangi bencana alam yang benar di masa mendatang. 

Video Animasi  ini berisikan  informasi  animasi  2d  pada  informasi  

simulasi  bencana  alam dengan  berbasis multimedia agar animasi simulasi yang 

di buat tersebut dapat tersampaikan  kepada masyarakat  nantinya dan masyarakat 

akan lebih mudah untuk memahaminya. 

Dalam pembutan video animasi 2d simulasi bencana alam di BPBD 

Sleman menggunakan adobe illustrator untuk pembuatan aset, adobe after effect 

cc 2017 untuk menambahkan efek-efek  tertentu didalam susunan video, adobe 

audition untuk mengedit suara narasi, adobe photoshop untuk mengedit dan 

merancang gambar untuk video animasi 2d simulasi bencana alam 

  

Kata Kunci : BPBD Sleman, Video Animasi, Animasi 2d, Multimedia, adobe 

illustrator, adobe after effect, adobe premier, adobe audition, adobe photoshop 
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ABSTRACT 

Animation  is  a  picture  of  the  shape  of  a set  of  begerak  objects  

(images)  that  are  arranged  in  irregular movements that flow has been 

determined on each added a count of time that happens. The picture or object 

referred to in the above definition can be a picture of a human, animal, or 

writing. 

BPBD Sleman is  need for a new strategy in the submission to the people how 

to cope with natural disasters  in the future. 

This video animation 2d animation contains information on information 

simulation of natural disasters  with the multimedia-based animation simulation 

in  order to be made can  be carried  to the community  later and the community 

would be easier to understand. 

In making video animation 2d simulation of natural disasters  in  Sleman 

BPBD using adobe illustrator for asset creation adobe after effects to add specific 

effects in  order of video, adobe audition to edit voice narration,  adobe 

photoshop for editing and designing the image to video animation 2d simulation 

of natural disasters 

  

Keywords:   BPBD Sleman, Video animation, 2d Animation, Multimedia, adobe 

after effects,  adobe premiere, adobe audition, adobe photoshop 


