BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan multimedia sant ini sangatlah cepat dan perkembangan
idang misalnya bidang periklanan,
engrunaan komputer untuk
gambar, animasi, audio dan video

multimedia sangat diperlukan dalam berbaga|
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BPBD Sleman odalsh Badan Penanggulangan Bencana Daerah Sleman
yang mempunyai tugas pokok berdasarkan Peraturan Daerah Daersh Istimewa

Yogvakarta Nomor [0 Tehun 2010 tentang Orgamsasi dan Tata Kerja Badan
Penanggulangan Bencana Daerah Daerah Istimewa Yogyakarta dan Peraturan
Gubernur Nomor 335 Tahun 2010 temang Rincion Tugas Badan Penangpulangan
Bencana Daerah Daerah Sleman, tugas Badan Penanggulangan Bencana Daerah



Daerah lstimewa Sleman adalsh: Merumuskan kebijakan penyelenggaraan
penanggulangan bencana di daersh dengan cepat, tepat, efektif dan efisien.
di doersh secarn terencanz, terpadu don menyeluruh don Melaksanakan

Video sendiri mempunyai keunggulan vang mana pada sebuah media pemasaran
dapat mencakup 5 unsur multimedia sekaligus yaitu @ video, teks, gambar,
animasi, dan suara vang tidak bisa disampaikan lewat media cetak. dengan media

ini yang disajikan dalam bentuk video animasi terhadap masyarakst umum agar
lebith memudahkan dalam hal mengingat dan mengetahui tentang bagaimana cara



menanggulangi bencana alam saal terjadi di masyarakat. Berdasarkan latar
belakang yang ada pada BPBD Sleman, maka penulis mengambil skripsi dengan
judul “Perancangan Video Anlmasi Motion Graphie Simulasl Penangulangan
Bencana Alam di BPBD™.

3. video animasi menggunakan mation graphic ini akan berbentuk video
simulasi akon digunakan sehagai media penyuluhan di BPBD sleman.

4. video animasi menggunakan motion graphic ini mempunyai durasi 4:44
menit.



5. Video animasi menggunakan metion graphic diuji oleh kepala bagian dan
beberapa staf BPBD Sleman.

6. Video animasi  menggunakan motion graphic diwji berdasarkan
keberhasilan ~ memvisualkon  dan  menginformasikan  materi

. Video animasi i di ses

Sebagai syarat untuk melakukan penelitian sebagai bahan skripsi.

2. Bagi masyarakat umum
Memberikan informasi kepada para masyarakat bagaimana cara
menanggulangl bencana alam.

3. Bagi Badan Penanggulangan Bencana Daerah Sleman



Membangun video animasi simulasi penangulangan bencana alam yang
akan lebih mudah untuk cara penyampaian kepada masyarakat.

1.0 Metode Penelltian

komponen serta elemen-elemen guna untuk disnimasikan di dalam video
g



4. Metode Studi Pustaka

Metode pengumpulan data vang dilakukan bersumber dari jurnal

ilmiah nasional, media cetak atau elektronik, buku dan white paper yang
didspat dari internet. perpustakaan dsn koleksi buku pribadi untuk




lLo.4  Metode Evaluasl

Pada tshap evahuasi oleh pihak BPBD Sleman jika masih terdapat
video tersebut maka sudah jadi.

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab imi memaparkan tentang gambaran umum serta



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini memberikan penjelasan tentang pembuatan video animasi
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