BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

prafife perlu diperhatikan penyusunan kanseg CETIla. Visua
tersendiri dalam penyujiznys. salah satuny menerapkan teknik motion

graphic, Teknik motion graphic inl diterapkan untuk  dapat membenkan
penjelasan dan ilustrasi tentang produk layanan di PT Web Media Technology
Indonesia(Niagahoster),

PT Web Media Technology Indonesia(Niagahoster) merupakan salah
satu penyedia jasa layanan hosting dan domain vang ada di Yogyakarta. Layanan
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web hosting indonesia terbaik dengan fitur lengkap, Berdiri sejak tahun
13 November 2013, PT Web Media Technology Indonesia(Niagahoster)
merupakan anak perusahaan layanan dan hesting group. Ciri khas vang menjadi
unggulan di perusahaan ini sendiri adalah garansi hargn termurah, support terbaik

diindonesia, server uptime 99.98 % dafitgaransi 30 hari uang kembali jika

sebelumnyn belum pernah diterapkan dalam pembuatannya.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu

dimmuskan suatn masalah yang akan diselesaikan vakni : “Bagaimana



Merancang dan Membuat Company Prafile pada PT Weh Media Technofozy
Indonesiaf Niggahoster) Yopvakarta® ™.
1.3 Batasan Masalah

Berdosarkan rumosan masalah distas, untuk memfokuskan pembahasan

Adabe After Effect CC 2017, dan Adah
:ﬁl A ! + J‘ +

teknik motion graphic menjadi sebuah compeany profile.



3. Sebagai salah satu syarat untuk penulis menyelesaikan pendidikan
program Strata | Progam Studi Sistem [Informasi pada

UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penelitian
Beberapa manfaat yang diperolely@asi adanya penelitian ini antara lain :

L an informasi perusahaan, vang

WIWENCATSE.

2. Metode Wawancars

Wawancara  dilakukan  dengan  pihak  perusshaan, untuk
mendapatkan data — data yang dibutuhkan dalam penelitian.

3. Metode Dokumentasi



Dokumentasi dilakuken dengan cara mengambil data, mengambil
gambar objek terkait.

4. Metode Kepustakaan
Mengumpulkan data dengan membaca buku vang berkaitan dengan
tema judul skripsi yang pemulis.ambil. Pengumpulan data dengan

Proses produksi merupakan tahapan pelaksanaan saat adegan shooting
berlangsung, intinya merekam kejadian langsung, adegan animasi, take suara,
uniuk menghasilkan footage/clip.



1.6.5  Pasca Produksl

Selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang meliputi proses editing.
pemberian visual effect hingga tahap finishing berupa rendering,
1.0.0  Implementast

Merupakan tahap dimana video edipany profite yang telah selesai dibuat
akan dimplementasikan atau ditayangkan pada chanhel Youtube.

1.8.7

Jerupakan o enedrtion yang n'--;.

] :.-||.-| |:|..' m seke -E'IIE IMEmiEm

asalahan yang akan dibahas,
maszlah, batasan masalah,
maksud dan tujuan, manfaal, metode penelitisn, dan sistematika penulisan.

yang terdini dari latar be

BABE I1 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang iklan dan pembuatannya. Menampilkan
teori tentang metion graphic dan tahap - thap dalam pembuatan iklan serta



software yang nantinya akan digunakan dalam perancangan dan implementasi
teknik motion graghic menjedi sebuah iklan,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

kan tentang perancangan iklan dar
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