BAB I
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang
Mation Graphic adalah percabangan dari seni desain graphics vang
merupakan penggabungan dari, ilustfsi, tipografi, fotografi dan videografi
dengan menggunakan teknik Anim L. MastiGraphic terdiri dari dua kata,

DENIE] l.'.-.- Jata tersebut, bisa dikatakan

i Pizzalicious masih mengzunakan media brosur,
hal dari promosi ini yang dapat di kembangkan lebih jauh, misalnya
bagaimana proses pembuatan pizza itu dibuat, topping yang digunakan, dan
sebagamya.

Promost tersebul han



Penulis mengusulkan adanys pembuatan video promosi dengan
menggunakan teknik five shoor dan mortion graphic dalam memvisualisasi
masalah tersebut. Dengan demikian maka informasi dapat disajikan dengan
lengkap. Penulis memilih menggunakan teknik ini dikarenakan
chingga mudah dipahami oleh para
fari banyaknya tklan layanan

kesederhanaan konten dalam videg

pﬂllﬂilltﬁ' DEIRASY,
n lain-lain. Teknik

anjelasan tentang

pﬂmﬂhhnndm]lmuhs meliltat peluang untuk menciptakan
10 pl‘DIIIJEI P& Pizralicious antuk miT Wk .'-:-1.

ar dan

PerTEsl at din n adafah Bagaimana pembuaran video
promosi Pizzalicion fe live shooi dan motion graphic?
1.3 Batasan Masalal
yang diharapkan maka penulis membatasi permasalahan:

I. Media promosi Pizzalicious ini berbasis multimedia, hanya dibuat

dengan menggunakan teknik Live Shoot dan Motion Graphic.,



2. Informasi yang di sampaikan mencakup produk Pizzalicious.
3. Media promosi Pizzalicious hanya akan diterapkan pada media
online.
4. Hasil implementasi video infographics sebagai media promosi
ioiigraphic dan teknik live shoot ini akan

L5 Manfaat Penelltlan
Beberapa manfaat yang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:
l. Sebagai salah satu media promosi Pizzalicious,
2. Media konten sebagai informasi kepada para pencinta kuliner dan
pelanggan Pizalicious.



3. Media konten dapat digunakan untuk membantu tim marketing

1.6 Metode Penelltian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

lis. menggunakan beberapa metode

informasi
dengan tema judul

lk yang dapat dijadikan

0k} yang dapat dijadikan

1.6.2 Metode Pengembangan
Pencliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan
tahapan produksi vang meliputi pengambilan gambar. Setelah itu, model



selanjuinya adalah tahap pascaproduksi yang meliputi compositing dan
rendering.

1.6.3 Metode Analisls

Pada penelitian ini. metode onalisis yang penulis gunakan adalah analisis

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah. tujuan dan manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB Il LANDASAN TEORI



Landasan teori yang ada di bab berikutnya ini berisikan tentang
beberapa teori yang digunakan sebagai landasan untuk penelitian
dengan pembuatan tklan, elemen yang dibutuhkan dan langkah-tangkah
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