BAB1

PENDAHULUAN

dibuat memiliki genre
arcade yang menguji ketangkasan dari pemainnya serfn dapat dimainkan pada
smartphone berbasis android. Game ini cocok untuk dimainkan pada perangkat
smartphone berbasis android dengan layar sentuh. Hal tersebut dikarenakan
struktur dari game ini menggunakan button yang berfungsi dengan sentuhan pada
layar dan smartphone android memudahkan dalam penginstalan game mi karena

hasil akhir dalam penelitian ini berupa game dalam bentuk apk.




Dalam game ini terdapat karakier katak (Keroropo) sebagai tokoh dalam
game. Karakter tersebut harus menemukan sarang, namun dalam proses pencarian
sarang harus melewati aliran sungai. Kelemahan Keroropo adalsh tidak dapat

berenang. sehingga dalam misinya. pemain harus membuat keroropo melompat

sebuah game Petualangan Keroropo vang dapat di jalankan dalam sistem operasi
android.



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembusatan game ini perlu adanya pembatasan permasalahan untuk
memberikan pembahasan yang jelas. Batasan masalsh Game Petualangan
Kerarapo ni adalah sehagai berikut :

14 Maksud dan Tujuan

Maksud dan Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun
skripsi ini adalah sebagai berikut -
|. Sebagai svarat kelulusan Strata | (S1) pada Universitas Amikom
Yogyakarta,



2. Menghasilkan scbuah aplikasi game yang dapat digunskan schagai media
hiburan, sarana bermain sekaligus belajar.

3. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama pendidikan ke dalam game
nyata dengan harapan dapat lebih bermanfaat bagi masyaralat.

4. Membuat game yang bersifat wsenfiiendly.

3. Memberikan‘informasi

vang ingin - mengetahul

..........

apatkan data-data atau

informasi yang dibutuhispesasiepenslitisn RIS Ui studi literatur. Studi
lterature adalah mempelajari materi yang berkailan melalui media sepert jumal,
buku. artikel, tulisan pada situs internet, dan lain-lain.



1.52  Analisis

Tohap anasnalisis digunakan untuk mengetahui dan  menterjemahkan
permasalahan dan kebutuhan perangkat kera serta kebutuhan perangkat lunak

yang digunakan untuk membuat oplikasi game ini. Analisis ini meliputi analisis

1.6 Sitematika Penulisan
Agar dapat lercapai penulisan yang sislematis mengenal permasalzhan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih buik dan lebih jelas serta terarah apabila



terlebih dahulu dibeni gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan
skripsi ini. maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi ini. sehingga akan
mempermudah dalam pemahaman dan pembatasannya. Sistematika skripsi ini
ndalah sebagai berikut:

BAB I FENDAHULEA

“Petualangan Keroropo™ yaitu tujuan analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,

analisis kelayakan sistem, perancangan game, konsep game, perancangan diagram

alir (Towehart). serta perancangan Storiboard.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab 4 ini mengutarakan implementasi sistem yang mencakup cara
pembuatan, tampilan, kinegja dan uji coba hasil sistem serta pembahasannya.
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