BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informii, sekarang ini mengalami kemajuan
Kecerdasan buatan

ki L B .;. A '_J'i._ -. 3 .._. e
‘Usaha budidaya jamur tidak lepas dari resiko kerngion bila:s

expert sangat diandatkan untuk meneniukan j¢

penanggulangan agar mendapatkan solusi terbaik
Oleh karena itu, penulis akan membuat sistem pakar untuk mendiagnosa

penyakit tanaman jamur serta cara perawatannya mengunakan forward chaining

berbasis android.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah penulis merumuskan, bagaimana

membuat sebuah aplikasi sistem pakar vang dapat dijadikan afrernasive kedua
setelah melakukan konsultasi terhadap seorang pakar?

142  Tujuan
Memberikan kemudahan bagi pengguna untuk mengetahui pengetahuan
tentang penyakit jamur dan mendapatkan solusi yang tepat.



1.5 Metode Penelitian

Pembuatan tugas akhir ini terbagi menjadi beberapa tahap pengerjaan

fungsional,
153  Metode Perancangan

Memodelkan sistem berdasarkan hasil pengumpulan data yang telah
diperoleh sebelumnya menggunakan metode forward chaining, pohon dan tabel
keputusan, serta perancangan dengan model UML (Unified Modeling Language)



yvang terdif dari Use Cave Diogram, Class diagram, Activity diagram, dan

Sequence Diagram guna mempermudah dalam proses-proses selanjutnya.

154  Metode Pengembangan
Metode WATERFALL adalah  metode vang  diambil  untuk

1.5.0 Metode Implementa:

Pada tahapan implementasi yang dilakukan penulis ialah menghasilkan
sebuali aplikasi berbasis android berdasarkan dengan perancangan sistem yang
telah dibuat. Diharapkan, buku tugas akhir ini bermanfaat bagi pembaca yang

ingin mengembangkan sistem ini lebih lanjut maupun pada lain kasus.



1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam menyusun laporan penelitian ini, untuk
memberi gambaran umum tentang penelitian yang dijalankan dan menjadi
pedoman dalam penulisan laporan penelitian secara urut. Sistematika penulisan
laporan ini adalah sehagai berikut :

Bab ini menjeloskan mengenal analisis terhadap sistem vang akan
dibangun, pohon dan tabel keputusan, serta perancangan sistem dengan
model UML (Unified Modeling Language) dan lain sebagainya.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas tentang implementasi dari aplikasi yang dibuat secara
keseluruhan, serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat
untuk mengetahui  aplikasi tersebut telah dapat menvelesaikan




	Skripsi_12.12.7016_019.pdf (p.1)
	Skripsi_12.12.7016_020.pdf (p.2)
	Skripsi_12.12.7016_021.pdf (p.3)
	Skripsi_12.12.7016_022.pdf (p.4)
	Skripsi_12.12.7016_023.pdf (p.5)
	Skripsi_12.12.7016_024.pdf (p.6)

