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MOTTO 

“Saat – saat penuh keberanian yang kau buat dengan mempertaruhkan hidupmu 
sekarang telah sangat merubah masa depan dari dunia ini menjadi  

lebih baik atau lebih buruk” 

Akagami Shanks  

“Semua yang diawali dengan rasa marah akan diakhiri dengan rasa malu” 

Cak Lontong 

“Orang yang meremehkan anda adalah orang yang akan menjadi pengagum anda 
pada saat anda sukses” 

Hitam Putih 

“Keraguan adalah jalan kegagalan. Keraguan adalah jalan - jalan. Kalau anda ragu 
keraguan, berarti anda gagal jalan – jalan.  

Cak Lontong 
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INTISARI 

Kemajuan teknologi informasi ilmu pengetahuan dan komunikasi telah 
mengubah cara masyarakat kita dan gaya hidup dalam kegiatan dalam kehidupan 
ini. Komputer mulai digunakan di segala macam hal dari kehidupan manusia. 
Misalnya sekarang, aplikasi untuk hiburan bagi pengguna komputer. Melihat 
pertumbuhan pemain game di Indonesia meningkat pesat ke beberapa kali, itu 
berarti kesempatan kerja di lapangan akan lebih lebar permainan terbuka. 

Ada banyak orang yang tidak tertarik untuk membuat game mereka sendiri 
karena kurangnya pengetahuan. Mereka berpikir bahwa permainan adalah 
keputusan berdasarkan 3D (tiga dimensi) adalah sulit, dan membutuhkan 
pengetahuan tentang pemrograman tinggi. Namun, masalah ini dapat diselesaikan 
karena sekarang banyak software game yang memiliki kualitas dan fitur yang 
mudah untuk memahami dan kecanggihan untuk membuat animasi dalam 
permainan. Salah satunya adalah software Unity Game Engine. 

Untuk itu penulis memiliki ide untuk membuat permainan dengan topik 
dari proyek IT berjudul “Pembuatan Game 3 Dimensi Battle Airsoftgun 
Competition Dengan Menggunakan Unity 3D Game Engine”. Salah satu solusi 
untuk membuat game 3D yang diharapkan untuk menghibur orang bermain game 
dan menjadi referensi. 

 

Kata-kunci: Game, 3D, Airsoftgun, Unity3D, Game Engine. 
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