BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game adalah permainan elektronik yang menggunskan media komputer

irsoft yang tersebar di penjuru tanah air, Adapur
an 3an3, SonS, Tactical Shooting, dan Sniper Alle

selama mungkin. Discbul First Person Shooter karena pandangan permainan
adalah pandangan orang pertama (first person). Kita melihat tampilan dilayar
seperti melihat dari mata sendiri. Contoh dari game ber-genre First Person Shooter
(FPS) yang paling populer yaitu Call Of Duty “Modern Warfare 3" dan Batilefield
4,



el

Unity adalah game engine buatan Unity Technologies Inc yang dibangun pada
tahun 2004 oleh David Helgason, Nicholas Francis dan Joachim Ante. Game
engine ini dibangun atas dasar kepedulian mereka terhadap indie developer yang
tidak bisa membeli game engine karena terlalu mahal. Fokus perusahaan ini

Gun Competition” ini, yaitu :

I Game ini berjenis game FPS dan hanya dimainkan oleh satu orang saja.

2. Beberapa kemampuan aktor wtama yaitu berjalan, berlari, lompat dan
menembak.

3. Permainan game ini terdiri dari 2 tim, setiap tim terdiri dari 5 orang,



4. Game bersifal offline ndak terhubung dengan jaringan interner.
5. Game hanya bisa dijalankan pada komputer PC atau desktop.
6. Game i memiliki misi Team Elemination berdurasi 60 detik.

7. Misi game ini jika gagal, player dianggap game over.

1. Bagi Pengembang Game atau Game Developer
Pengembang game lain dapat menjadikan penelitian ini sebagai
suatu bzhan untuk dijadikan studi banding dalam pembuatan atau

pengembangan game.



2. Bagi Masvarakat Umum
mereka karena selain untuk mengenalkan mereka kepada olahraga

system yang :
2. Analvsis
Tahap anafysis untuk melengkapi data yang dibutuhkan untuk
pengembangan system.



3. Design
Pada proses ini dilakukan perancangan system yangmerupakan
representasi dari system program yang akan dibangun.
4. Coding

sasi dari data yang telah didapat dan

Menguraikan tentang latar belakang., rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,



BAB I : LANDASAN TEORI

Berisi tentang landasan teori yang meliputi definisi game,
tema sejarah yang digunakan serta beberapa penjelasan

ditujukan pada pihak terkait,
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang literatur — literatur yang digunakan dalam
pembuatan skripsi ini.
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