melalui media massa baik orfive maupun offfine terbukti lebih efektif. Hal
tersebut dapat diketalmi dan besarmya prosentase masyarakat terutama di
Indonesia yang gemar melihat atau mendengar suatu media massa sebagai hiburan
sehari hari, Dalam pembuatan iklan terdapat beberapa teknik yung dupar



digunakan sesuai dengan kebutuhannya, antara lain ialah teknik Motion Graphic

dan lfve shat.

Mation graphic pada umumya merupakan gabungan dar potongan-
potongan gambar yang berurutan dan dimanipulasi sedemikian rupa sehingga

perusahaan serta legalitas dari Dinas ketenaga kerjaan (Disnaker) dan Kementrian
Hukum dan Hak Asasi Manusia R sebagai penyalur tenaga kerja. Disini penulis
juga akan memvisualisasikan program dan jasa yang ditawarkan perusahaan
kepada konsumen dengan menggunokan teknik matfon graphic. Dimana dalam



pembuatan iklan ini, dibuat dengan gaya bahasa yang ringan supaya mudah
dimengerti oleh semua kalangan masyarakat.

Berdasarkan uraian diatas dapat diketahui bahwa media yang dibutuhkan
perusahaan saat ini adalah sebuah iklan televisi, diamana iklan tersebut dibuat
dengan menggunakan teknik morion graphicsMelalui iklan televisi diharapkan

' membuat judul
da PT. Srikandi

perancangan video iklan sebagai berikut:
. Klan dibuat untuk media promosi pada PT. Srikandi Mandiri Duta
Mulia dalam bentuk video.
2. Peneliti menawarkan penerapan motion graphic dalam memproduksi
iklan.



3. Menampilkan program-program vang ditawarkan perusahaan.

4. Iklan berdurasi 30 detik, dan ditayangkan di televisi lokal.

5. Penelitian hanya dilakukan samapai selesai pembuatan iklan PT.
Srikandi Mandiri Duta Mulin

I. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk
2. Memudahkan masyarakat untuk mencari Pembantu / Asisten Rumah

Tangga ( PRT / ART) , Baby Sitter. Pramurukti, Sopir, karyawan
toko/rumtah makan.



1.52 Untuk Penulis
1. Sebagai syarat kelulusan dari UNIVESITAS AMIKOM Yogyakarta.
2. Dapat menerapkan ilmu vang telah dipelajan  selama masa
perkulishan. Dapat mengembanpgkan ilmu dibidang amimasi dan

svisi PT. Srikandi

3. Metode Study Pustaka
mencari informasi yang dibutuhkan melalui buku dan melalui fasilitas
internet yang memberikan informasi yang akurat. Selain buku cetak



yang dapat dijadikan referensi. ada puls buku elektronik (e-book) vang
dapat dijadikan referensi dalam metode studi pustaka. Metode studi
pustaka ini menggunakan acuan berupa buku-buku atau literatur-
literatur yang relevan dengun proses penelitian sebagai tambahan
referensi peneliti,

visualisasi awal.



b. Produksi
I. Penganimasian
dalam menciptakan suatu desain komunikasi yang dinamis dan

Rendering adalah proses akhir dari keseluruhan proses pemodelan
ataupun animasi komputer.



1.6.3  Metode Testing dan Evaluasl

Peneliti melakukan testing terhadap video iklan denpan melakukan
penayangan hasil akhir video iklan dihadapan objek penelitian dan penayangan di
stasiun televisi lokal di Yogyakarta.

vang akan digunakan.
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi profil singkat PT. Srikandi Mandiri Duta Mulia,
pembahasan mengenai ide cerita. maskah, storvboard, dan analisis mengenai
praproduksi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas tentang proses produksi dan pascaproduksi,
dimana pada tahap produksi membahas tentang pembuatan bahan-bahan animasi
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