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INTISARI

Perkembangan teknologi pada era saat ini sudah sangat pesat khususnya
pada smartphone, apalagi dengan adanya smartphone yang berbasis android orang
dengan mudah dapat mengakses informasi secara luas. Dalam menjalankan bisnis
usaha akan ada yang namanya promosi baik itu produk maupun jasa, dengan tujuan
menarik perhatian masyarakat agar dapat meningkatkan penjualan produk dan jasa,
maka harus melakukan promosi dengan cara yang unik dan kreatif.

Beberapa media promosi yang sering digunakan para pengusaha yaitu lewat
media televise, Koran, website, majalah, spanduk, jejaring social dll. Pada Batik
Nur Giri Indah gunungkidul media promosinya masih. melalui kegiatan yang
diselenggarakan oleh dinas yang terkait, website dan sampai saat ini masih belum
efektif, karena banyak masyarakat yang tidak tahu cara mengkases web tersebut.

Oleh karena itu, perlu adanya media promosi yang lebin menarik dan lebih
mudah dipahami oleh masyarakat yaitu dengan membuat aplikasi berbasis android
yang mampu menjadi media promosi pada Batik Nur Giri Indah. Aplikasi berbasis
android ini dibangun menggunakan Android Studio dan Adobe Photoshop CS5
untuk desain interfacenya. Aplikasi ini dapat menampilkan berbagai informasi yang
ada di Batik Nur Giri Indah dari mulai pembuatan motif batik sampai dengan
produk jadi.

Kata Kunci : smartphone, website , Android Studio, Adobe Photoshop CS5
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ABSTRACT

The development of technology in today's era has been very rapid, especially
on smartphones, especially with the Android-based smartphone that people can
easily access the information widely. In business venture will be no such thing as a
good promotion of the products and services, with the aim of public interest in order
to increase sales of products and services, it must do promotions with a unique and
creative way.

Some media promotions are often used by employers is through the medium of
television, newspapers, websites, magazines, banners, social networking etc. At
Giri Nur Indah Batik Gunungkidul media promotion is still through the activities
organized by the department concerned, the website and to date is still not effective,
because many people do not know how to access the Web, the.

Therefore, the need for media promotions more attractive and more easily
understood by the public is to make android based application that is capable of
being a media campaign on Batik Nur Giri Indah. This android based application
built using Android Studio and Adobe Photoshop CS5 to design interfaces. This
application can display a variety of information in Batik Giri Nur Indah from start
to manufacture motif up to the finished product.

Keyword : smartphone, website , Android Studio, Adobe Photoshop CS5
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