BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang pesal sekarang ini berpengaruh terhadap

aritmatika dasar menggunakan Unity untuk siswa SD. Game ini menceritakan
Aladdin yang mengendarai karpet ajaibnya yang akan melawan tokoh ememy yang
akan menghalangi perjalanan Aladdin untuk mendapatkan skor tertinggi. Game
ini diharapkan bisa mengatasi permasalshan yang ada. Sehinggs siswa dapat
meningkatkan pemahaman dan nilsi matematikanya terutama aritmatika dasar,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan deskripsi yang terdapat dalam latar belakang di atas. maka
T
|. Bagaimana merancang don membuat kreasi game 2D “Aladdin
Unity game g
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ity yang diterapkan pada platform Androidy
Game ini termasuk dalom genre educational game
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perkalian.
4. Di setiap aritmatika mempunyai 3 level untuk membuka level selanjutnya
level pertama harus mendapatkan score 2500 untuk membuka level dua
,pada level dua harus mendapatkan score 3000 untuk membuka level tiga
dan level tign harus mendapatkan score 3500 untuk memenangkan game

ini. Setelah level tebuka pengguna bebas memilih level untuk bermain.



5. Pada aritmatika penjumlahan dan pengurangan level pertama berisi angka
satuan,level dua berisi angka puluban dan satuan serta level tiga berisi
angka puluhan .

6. Pada aritmatika perkalian level pertama berisi perkalian dasar angka |

sampai 3, pada level dua berisi perkalian satuan | sampai 10, pada level

Adapun metode penelilias
dengan tahapan sebegai berikut :
a.  [fnitiarion, Pada tahap ini adalah bagian untuk memutuskon jenis
permainan apa yang akan dibuat, siapa pahlawannya. cara bermain.
Terutama tahap yang sangal dasar yaitu pembuatan konsep.

b.  Pre-Production, Salah satu pra-produksi yang paling penting adalah desain



game. Desain game berkisar pada penyempurnaan dari konsep permainan,
mendefinisikan gemre, karakter, fitur gameplav, permainan mekanik.
Dokumen Desain Game.

batasan masalah, tujuan penelitian, manfasl penelitian, metode
pengumpulan  data, metodologi  penelitian dan  sistematika
penulisin.

BABII LANDASAN TEORI



Bab ini menjelaskan tentang pengertian multimedia, pengertian
game, sejarah game. beberapa genre game, tahapan pembuatan
game menggunakan Unity dan perangkat lunak (soffware) yang
digunalan.
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