BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Memasuki era globalisasi ini. pemakaian teknologi komputer dalam segala

a fanpa perlu membuang

ang informasi tersebut
khusus karena cara
mengoperasikan sangatlsh mudah. Hanys dengan mengetik alamat situs yang
dituju, lalu melalukan klik pada halaman informasi tersebut dan dalam waktu
singkat informasi bisa langsung diperoleh.

SMA Negeri | Bajawn merupakan salah satu instansi pendidikan di
kabupaten Ngada, Provinsi Nusa Tenggara Timur yang berusaha untuk



meningkatkan mutu baik dalam hal prestasi maupun pelayonan. Untuk itu SMA
Negeri | Bajawa memerlukan fosilitas yoang mendukung guna peningkatan
efektfitas kerja akademik dan pembelajaran yang maksimal. Hingga saat ini SMA

Negeri | Bajawa masih menggunakan ¢ars manual dalam melakukan pengolahan
data akademik diffiana @ masih dicatat dalam berkas.
atapun belum dapat
kelemahan, yakni

atin. dalam proses

mumjang yang

memaksimatkan pendidikan dan pe da i SMA Negeri | Bajawa.
g dapat digunakan baik di
Oleh karena itu, penulis

Sarana ini dibuat dengan _I formasi se
“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasls Web pada

SMA Negerl | Bajawa™,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis uraikan diatas, maka rumusan
masalah yang dapat penulis rumuskan antara lain ;

|. Bagmimana merancang bangun web akademik SMA Negeri | Bajawa

o, Sublime Text 3

sebagai darabase dan

3. Yang dilayani dalam sistem adalah admin, kepala sekolah, guru, dan
siswa.

4, Sistem informasi akademik ini berdasarkan pada kurikulum 2013.

5. Siswa disini bisa melakukan perubahan data diri dan bisa mengukses
beberapa fitur eLearning dan lihat nilai UTS dan nilai rapor.



6. Guru bisa melakukan perubahan data diri dan bisa mengakses beberapa
fitur diantaranya memasukkan eLearming dan memasukkan data nilai
siswa kedalam sistem.

7. Sistem Informasi ini akon menampilkan informasi yang berhubungan
dengan SMA Negeri | Bajawa yiig meliputi:

¢. Memperbaiki dan memudahkan pengolahan data akademik di SMA
Negen | Bajawa
2. Bag Pencliti



a.  Menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan sistem baru
b.  Memberikan sumbangan bagi pengembangan sekolah khususnya
dalam penerapan teknologi komputer

membaca

dianalisis,

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem
Untuk pengembangan sistem. penulis menggunakan metode SDLC
(Svstem Development Life Cycle) dengan model proses Waterfall. Tahapan —



tahepan dalam pengembangan sistem dengan menggunakan metode SDLC adalah

Tahapan okhir dimana sistem yang baru diuji kemampuan dan
keefektifannya sehingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem
yang kemudian dilakukan pengkajisn ulang dan perbaikan terhadap
aplikasi menjadi lebih baik dan sempumna



5. Penerapan Program dan Pemeliharaan
Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan
mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami
kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan

Berisi  pembahasan  tentang  deskripsi  sekolah, analisis  masalah,
perancangan sistem secara umum dan perancangan tampilan.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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