BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

endirl. Media inf nantinya akan ditunjang dengan
unsur gambar. teks. animasi. sunra musik dan narasi. Animasi diharapkan dapat
membantuy dalam menyampaikan ilustrasi perak karakter ceritn, suara narasi
diharapakan dapat memebantu guru dalam berekspresi menyampaikan jalan cerita,

dan suara musik sebagai pendukung suasana dalam bercerita,



el

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis mencoba untuk

membuat schuah media presentasi cerita interaktif, maka dan i penulis
mengambil judul “Pembuatan Media Presentasi Cerita dengan Konsep Interaktif
untuk Dongeng Rakyat pada TK Kartika [11-34 Kotabaru Yogyakarta™.

B oo orokn
Nagaiming ¢ . memburni M:ﬂm Presentas : ot engan  Konsep
Jam bercerita di TK. Kartika [11-34 Kotabaru Yogy:karts

| 134 Kotabaru Yogyakarta.

3. Penclition dilskukan sampai program diberikan kepada pihak TK
Kartika I11-34 Kotabaru Yogyakarta,

4. Target penulis terdapat 5 ending cerita yang berbeda.

5. Aplikasi dapat digunakan untuk membantu guru dalam bercerita.

6. Testing dilakukan pada Guru TK Kartika 111-34 Kotabaru Yogyakarta.



1.4 Tujuan Penclitian

Penelitian imi bertujuan untuk memberikan sebush media baru dalam
pembelajaran. akan tetapi adapun tujuan yang lain adalah :
. Membuat Media Presentasi Cerita dengan Konsep Interaktif untuk

meningkatkan interaksi dan partisipasi anak dalam belajar.
152  Bagl Peneliti
I. Memenuhi Persyaratan kurikulum jenjang S| Universitas Amikom
Yogyakarta,



2. Menerapkan ilmu bidang multimedia yang didapat selama mengikuti
pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.

Lo Metode Penellitian

Berikut adalah langkah-langkah meflode penelitian yang akan dibuat :

1.6.2  Metode Produksl
Metode produksi akan dilakukan dengan 11 siklus pengembangan
multimedia yang diawali dengan mempelajari kumpulan data yang telah ada.



kemudian dilakukan pembustan kensep dan dilanjutkan proses-proses lainnya,
yang pada akhirnya akan dilakukan implementasi dan evaluasi.
L6.3 Evaluasl

Evaluasi adalah tahap pengujian program, apabila ada kesalohan program
akan dibetulkan. Pada proses ini tahap pengiijian dilakukan per movie atau scene.

dasar penelitian dan dapatmi

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ketiga menjelaskan tentang analisis dan perancangan sistem, termasuk
analisis desain dan uraian tentang media edukasi interaktif.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab keempat berisikan tentang tahap pembuatan aplikasi, termasuk desain,
testing, dan implementasi.
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