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MOTTO 

 “Belajarlah dengan prosesnya, bukan hasil akhirnya.” 

-Wildhan Trinanda- 

 “Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua.” 

-Aristoteles- 

 “Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang boleh 

direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri” 

-Ibu Kartini- 

 “Kepuasan terletak pada usaha, bukan pada pencapaian, usaha yang gigih 

adalah kemenangan yang sempurna” 

-Mahatma Gandhi- 

 “Desain bukanlah tentang bagaimana sesuatu itu terlihat atau terasa saja. 

Desain adalah bagaimana desain itu berhasil.” 

-Steve Jobs- 

 “Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan dan 

dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah.” 

-Abu Bakar Sibli- 

 “Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton.” 

-Mark Twain- 
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INTISARI 

Sekarsari jaya mandiri adalah band yang berasal dari kabupaten Pacitan, 

Jawa Timur yang membawakan aliran musik Pop Punk dengan empat personil yaitu 

Wowok, Robi, Hery dan Fajar. Band tersebut mempunyai single yang berjudul 

mulailah kembali yang sudah cukup banyak di dengarkan di radio maupun 

kompilasi album.  

Berkembangnya teknologi dan multimedia pada saat ini menjadi persaingan 

band dan musisi papan atas maupun indie dalam mempublikasikan sebuah karya ke 

dalam media sosial dengan berbagai macam teknik yang digunakan dalam video 

klipnya seperti stop motion, animasi karakter, motion graphics, dan lain – lain. 

Peneliti akan menerapkan teknik digital morphing dan motion graphics pada video 

klip sekarsari jaya mandiri, yang nantinya cara tersebut menggabungkan live shoot 

dengan background graphics. 

Peneliti menggunakan teknik digital morphing dan motion graphics 

bertujuan untuk mengembangkan teknik pembuatan video dari band tersebut 

sebagai pembeda dari video klip dengan teknik yang sudah biasa di pakai dari band 

indie lainnya. Dengan adanya media sosial seperti youtube, video klip sekarsari jaya 

mandiri yang di unggah ke youtube dapat ditonton dari semua lingkup, dan 

menjadikan sekarsari jaya mandiri dikenal disemua kalangan. 

 

 

Kata Kunci: sekarsari jaya mandiri, video klip, teknologi, multimedia  
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ABSTRACT 

Sekarsari Jaya mandiri is a band that comes from the Pacitan East Java 

district that brought the flow of Pop Punk music with four personnel namely 

Wowok, Robi, Hery and Fajar. The band has a single mulailah kembali titled that 

has been pretty much heard on radio and compilation albums. 

 Development of technology and multimedia on the current rivalry and 

major bands and indie musicians in publishing a work in social media with a variety 

of techniques used in music videos such as stop motion, character animation, 

motion graphics, and many others. Researchers will apply digital techniques of 

morphing and motion graphics on video clips sekarsari jaya mandiri, which in turn 

means that combining live shoot with a graphics background. 

 Researchers use digital techniques of morphing and motion graphics aims 

to develop a technique of making a video of the band as a differentiator of video 

clips with the usual techniques already in use on other indie bands. With the 

existence of social media like youtube, clips sekarsari jaya mandiri uploaded to 

youtube can be watched from all directions, and make sekarsari jaya mandiri 

known in all circles 

 

 

Keyword: sekarsari jaya mandiri, video clip, technology, multimedia  
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