BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Musik di Indonesia sudah menjadi industralisasi dan berkembang pesat

menggabungkan animasi dan unsur multimedia kainnya, agar lebih kompleks
namun tetap menank dengan standar brogdeasting nasional,

Penulis ingin menerapkan teknik digital morphing dan motion graphics
pada video klip Sekarsari Jaya Mandiri Band agar sesual permintaan dari pihak
band dan bisa semaksimal mungkin merancang sebuah video klip dengan teknik-



teknik visual yang bisa mendorong berkembangnya band-band indie dan kreator
industri kreatif di Pacitan.
1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana menerapkan teknik digital marphing dan motion graphics dalam
video klip Sekarsari Jaya Mandiri Band?.

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk menganalisa, mendesain,
menganimasikan dan menggabungkan Jive shoot kamera dengan motion graphics
menggunakan aplikasi compositing sehingga video klip tersebut akan mempunyai-
nilai atan hasil yang berkualitas,

1. Mengembangkan visual effect yang menarik dan berkualitas.



2. Memaksimalkan perangkat lunak yang digunakan untuk merancang
video klip tersebut. -
klip dari pra produksi sampai pasca produksi.

anpan dan mhllﬂ.hlﬂ video

3. Kepustakaan {fibrar) | o
o dilokukon dengan membaca buku-buku, majalah-majal
Cara van -
lain-lainya untuk mendapatkan refrensi tentang masalah pembuatan
in-



152 Metode Pembuatan Aplikas]

Pembuatan video klip dimulai dari pra produksi vaitu tema, ide cerita dan
storyboard. Berikutnyn adalah produksi yaitu pembuatan graphic background, Dan
vang terkahir adalah pasca produksi yaitu menggabungkan background.

Agar Penyajian laporan dapa
maka penulis membagi laporan ini dalam 5 Bab sebagai berikut -

BABI  :PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian,

metode pengumpulan data, dan sistematika penulisan,



BABIl :LANDASANTEORI]

Bab ini membahas masalah-masalah yang mendasari penelitian, yaitu teori
yang ada kaitanya dengan penelitian, yang menguraikan secara umum tentang
pengetahuan dasar dan teknologi yang mendukung pembuatan video.
BABII : ANALISIS DANF




	Skripsi_11.12.5986_021.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.5986_022.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.5986_023.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.5986_024.pdf (p.4)
	Skripsi_11.12.5986_025.pdf (p.5)

