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INTISARI 

 

Sekarang ini perkembangan game sudah sangat berkembang pesat, terbukti 

dengan munculnya berbagai macam game engine yang memudahkan developer 

untuk mengembangkan game. 

Game adventure ini adalah game yang mudah untuk dimainkan, sehingga 

mulai dari anak-anak sampai orang dewasa pun dapat memainkan game ini. Game 

ini menceritakan Perjalanan seekor kucing pulang menuju rumahnya, di perjalan 

pulangnya kucing harus mencari makan untuk mengisi tenaganya sehingga dapat 

melanjutkan perjalan pulang ke rumah, jika tidak mendapatkan makanan maka 

tenaga kucing akan habis dan tidak bisa melanjutkan perjalanan pulang ke rumah. 

Dalam game ini terdapat beberapa stage, untuk menlanjutkan stage berikutnya 

maka pemain harus menyelesaikan setiap stage. 

Game Cat Run ini dibuat menggunakan aplikasi Unity3D, Adobe 

illustrator, Corel Draw dan aplikasi pendukung lainya. Game ini diharapkan dapat 

membuat pemain menjadi terhibur. 
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ABSTRACT 

 

Present the development of the game already is growing rapidly, as 

evidenced by the emergence of a wide variety of game engine that allows 

developers to develop games. 

This adventure game is a game that is easy to play, so that it starts from 

children to adults can play this game. This game tells the journey of a cat go to 

home, on his return journey cat must find food to fill its power so that it can 

continue the journey home, if it does not get cat food then power will be 

exhausted and can not continue the way home. In this game there are several 

stages, to continue the next stage, the player must complete each stage. 

Game Cat Run was created using Unity 3D applications, Adobe Illustrator, 

Corel Draw and other supporting applications. This game is expected to make the 

player be entertained. 
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