BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembuatan game berudul Pembuatan Game Android 2D “Cat Kun®™
Menggunakan Unity, Bercerita tentang seekor kucing yang bernama Maru
yang ingin pulang ke rumah majikan setelah pergi mencari makan dan
bermain, karena dia terlalu jauh pergi dari rumah, didalam perjalananya dia
harus mencari makan lagi untuk mengisi tenaganya. Tetapi tidak mudah bagi



Maru untuk mencari makan, karena dia harus melalui rintangan — rintangan
yang ada. dia harus berlari dan melompat untuk mendapatkan makanan dan
menghindari rintangannya. Dengan keahlian dan kelincahan si Maru, akhimya
dia berhasil pulang kerumah dengan selamat. Perancangan game ini untuk

2 Game ini merupskan game 2D yang dijalankan diplatform
Android.

3. Software yang digunakan adalah Unity 3D sebagai software utama,
Adobe Ilustrator dan Photoshop sebagai pengolah grafis.



1.4  Tujuan Penciltlan
Adapun tujuan penelitian ini secara garis besar adalah sebagai berikut :
. Membangun game “Cat Run",
2. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk jenjang studi Sarjana
Universitas Amikom Yogya

dengan proses pembutan game menggunakan Unity 3D untuk
digunakan sebagai referensi dalam proses pembuatan,

1. Perancangan
Pada tahap ini dilakukan perangcangan game “Cat Run" dengan
menggunakan Unity 3D, Terdin dari perancangan karakter,



perangeangan gameplay yang meliputi perancangan feve! dan scare
system. perancangan comtrol karakier. perancangan dasain antar
3. Pengujian

masalah, tujuan penelition, manfast penelitian. metode  penelitian,
sistemnatika penulisan laporan penelitian, hingga jadwal rencana kegiatan
bt



Bab II : DASAR TEORI

Menggunakan teori — teori yang mendasari pembahasan pembuatan game
“Cat Run” secara detail, berupa definisi — defimisi serta hal vang berkaitan
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