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 ”Non Scholae, Sed Vitae Discimus” Belajar bukan untuk mencari nilai, 

tetapi untuk hidup.   

 Sebuah tantangan akan selalu menjadi beban, jika itu hanya dipikirkan. 

Sebuah cita-cita juga adalah beban, jika itu hanya angan-angan.  

 If you obey all the rules, you'll miss all the fun. 
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INTISARI 

Keterbatasan jumlah pakar/ahli yang mampu mengidentifikasi dan 

menangani penyakit dan hama pada tanaman lada menjadi fokus utama untuk 

dibuatkan aplikasi mobile sistem pakar diagnosa hama dan penyakit berbasis 

Android.  

Tujuan dari peneltian ini adalah menghasilkan sebuah perangkat lunak 

sistem pakar diagnosa hama dan penyakit pada tanaman lada untuk dapat 

mengetahui jenis hama dan penyakit dalam pencegahan maupun pengendalian 

serta memberikan informasi kepada para pengguna untuk mengetahui informasi 

gejala penyakit yang baru ditemukan.  

Penelitian ini menggunakan survey langsung ke obyek penelitian dan 

metode riset eksperimental dilakukan dengan cara membuat perangkat lunak 

sistem pakar dengan obyek penelitian yaitu hama dan penyakit pada tanaman lada. 

Inference engine yang digunakan adalah forward chaining. 

Kata Kunci: lada, sistem pakar, forward chaining, android, mobile. 
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ABSTRACT 

Limitations of the number of experts who are able to identify and treat 
diseases and pests in pepper plants became the main focus to be made an expert 
system to diagnostic pest and diseases base on Android operating system.  

The purpose of this study is to produce an expert system application of 
pest and disease diagnoses on pepper plants to be able to know every types of 
pests and diseases in prevention and control and provide information to the users 
to find information on the symptoms of the newly discovered diseases.  

This research uses direct survey to research object and experimental 
research method is done by making expert system software with research object 
that is pest and disease in pepper plant. The inference engine used is forward 
chaining. 

 
Keyword: pepper, expert system, forward chaining, android, mobile 
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