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INTISARI

Toko Ray Digital Yogyakarta adalah badan usaha milik swasta yang
bergerak dalam bidang perlengkapan peralatan kamera maupun kamera
profesional seperti kamera DSLR, SLR, Mirrorless Kamera, Kamera Digital, dan
perangkat tambahan seperti Tripod, Monopod, Lampu Flash, dll. Serta
menyediakan juga kamera aksi seperti GoPro, Dji Phantom, Xiaomi, Sj-Cam, dll.
Belum adanya media pemesanan yang menggunakan telephone seluler. Selama ini
pemesanan oleh pelanggan Toko Ray Digital Yogyakarta masih memiliki
berbagai kendala dan kendalanya seperti pihak pelanggan yang harus meluangkan
waktu untuk datang ke Toko Ray Digital Yogyakarta untuk mengetahui harga
kamera yang terkini, serta peralatan-peralatan kamera. Sehingga pihak pelanggan
merasakan kerugian waktu dan biaya untuk transportasi. Sering kali pelanggan
kecewa setelah sampai ditempat ternyata barang yang diinginkan tidak ada atau
sudah laku terjual, sehingga pelanggan harus memperhatikan dan tahu kapan
barang tersebut akan ada kembali. Untuk itu diharapkan informasinya mengenai
barang yang dijual melalui aplikasi telephone seluler. Sehingga pelanggan dapat
mengakses informasi kapanpun dan dimanapun tanpa harus membuang-buang
waktu untuk datang ke Toko Ray Digital Yogyakarta dan memudahkan pelanggan
untuk bertransaksi secara langsung dengan menggunakan telephone selulernya.

Tujuan penulisan dalam membuat skripsi ini adalah untuk merancang
sebuah aplikasi berbasis android untuk pemesanan barang, sehingga pemesanan
barang lebih efektif dan efisien bagi pelanggan yang menguntungkan tanpa harus
membuang waktu. Informasi yang akan ditampilkan berupa uraian barang, jumlah
barang, harga. Pengguna aplikasi ini dapat membeli kamera maupun alat-alat
kamera yang dibutuhkan bagi pihak konsumen.

Metode penelitian yang digunakan yaitu SDLC. Implementasi aplikasi ini
dibuat dengan menggunakan Android SDK, Android Development Tools, dan
IDE Eclipse. sedangkan bahasa pemogramannya menggunakan program Java.

Kata Kunci : Android SDK, Android Development, Eclipse, Java
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ABSTRACT

Ray Digital store Yogyakarta is a privately owned company
engaged in the field of camera equipment and professional cameras such as DSLR
cameras, SLRs, Mirrorless Cameras, Digital Cameras, and enhancements such as
Tripod, Monopod, Flash Lights, etc. And also provides action cameras like
GoPro, Dji Phantom, Xiaomi, Sj-Cam, etc. The absence of media ordering using
cellular telephone. So far, subscribers orders by Ray Digital Store Yogyakarta
still-have various obstacles and obstacles such as the customers who have to take
the time to come to Digital Store Yogyakarta Yogyakarta to find out the latest
camera prices, and camera equipment. So that the customer feel the loss of time
and cost for transportation. Often customers are disappointed after they get there
apparently the desired goods are not there or already sold, so customers should
pay attention and know when the goods will be/ back. For that expected
information about the goods sold through mobile phone applications. So that
customers can access information whenever and wherever without having to
waste time to come to Yogyakarta Digital Ray Store and facilitate customers to
transact directly by using mobile telephone..

The purpose of writing in this thesis is to compile an android based
application for ordering goods, so ordering goods more effectively and efficiently
for customers who do not need time. Information to be opened item description,
quantity of goods, price. This application can buy camera and camera tools

needed for the consumer.
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The research method used is SDLC. Implementation of this application is
made by using Android SDK, Android Development Tools, and IDE Eclipse.

While the programming language using Java program.

Keywords : Android SDK, Android Dev nt, Eclipse, Java
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