BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan Game pada saat ini tefah berkembang pesat diiringi dengan

Bola salju / snowball merupakan sebuah permainan yang berada di daerah
kutub atau daerah beriklim dingin vang memiliki musim salju. Biasanya, pada saat
musim salju, orang yang tinggal di daerah yang memilki salju, meraka akan
memainkan bola salju dengan cara melemparkan anfar sessma dan ada juga



memainkan bola salju dengan cara menjatuhkan atau menggulingkan bola salju
berukuran besar dan atas bukit.

Dikarenakan tidak semua negara terdapat salju serta tidak banyak orang
yang mengetahui permainan bola salju seperti di Indonesia. Oleh sebab itu, penulis
1 Bola salju / Snowhall kedalam sebuah

ul*Aplikasi Game Snowhall”.

dengan OS Windows.

4. Aplikasi ini tidak dihubungkan dalam jaringan.

5. Aplikasi ini tidak menggunakan Level melainkan hanya
mencapai skor tertinggi dan scorenya pun tidak bisa disimpan.



t. Aplikasi ini hanya memainkan sebuah permainan bola salju yang
berupa menghindari bola salju berukuran besar yg dijatuhkan
dari atas bukit.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penyitsunan tugas akhir ini adalah:

menvelesaikan Skripsi / Tugas Akhir.
2 Bagi Penulis
Untuk menambah wawasan dan pengalamon dalam perancangan dan

pembuatan sebuah game.



3. Eksternal

a. Untuk memberikan hiburan imteraktif kepada pemain / srer,
b. Untuk memperkenalkan permainan bola salju.
c. Mencoba untuk melatih kefokusan dan kesabaran pemain [/ mser

ipat dikerjakan paralel denan tahap assembly. Pada
beberap kasus, thap Material Collecting dan tahap Assembly akan
dikerjakan secara linear tidak paralel.
4. Assembiy
Tahap dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat, Pembuatan
aplikasi didasarkan pada tahap design.



5. Testing

Testing Dilakukan setelah selesai tahap pembuatan (assembly) dengan
menjalankan aplikasi/program dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak.
Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha tesr) dimana
pengujian dilakukan oleh pembuatéitau lingkungan pembuatnya sendiri.

Bah int akan ﬂli.'l'! laskan tentan 7 landasan teori yang digunakan
dalam penulisan tugas akhir.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI



Bab ini menjelaskan gambaran umum aplikasi yang akan dibuat,
pengumpulan  kebutuhan, analisis sistem. dan perancangan

antarmuka.
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