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INTISARI 

 
 Kehadiran mahasiswa baru menciptakan keanekaragaman dalam berbagai 

hal seperti kemampuan, ketertarikan (interest), dan bakat yang berbeda terutama di 

bidang musik. Bakat seni musik yang dimiliki mahasiswa sering kali tidak dapat 

disalurkan dengan baik karena adanya tuntutan akademis dan berbagai keterbatasan 

dalam mengeksplorasikan diri. Oleh karena itu, suatu wadah untuk menghimpun 

mahasiswa dalam mendukung pengembangan minat dan bakat bermusik dinilai 

perlu untuk memperkecil ruang keterbatasan ini serta dapat mengoptimalkan talenta 

bermusik. 

 Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk melakukan analisis pada data yang 

dikumpulkan menggunakan kuesioner dan mencoba untuk mengembangkan sebuah 

aplikasi jejaring sosial yang dapat mengembangkan minat dan bakat bermusik 

mahasiswa. Metode pengembangan yang dilakukan pada pembuatan aplikasi ini 

yaitu SDLC Waterfall Model, dengan menggunakan desain sistem UML untuk 

merancang proses berbasis objek serta menggunakan ERD untuk membuat 

rancangan database. 

 Aplikasi jejaring sosial pada platform Android menggunakan Ionic 

Framework sebagai media pengembangan minat dan bakat bermusik mahasiswa 

pada bidang band di Universitas AMIKOM Yogyakarta memiliki fungsi utama 

untuk memudahkan mahasiswa dalam menemukan rekan personel band yang 

sesuai. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan Ionic Framework versi 1 

sebagai front-end, PHP (MySQL) dan Firebase sebagai back-end. Aplikasi ini 

memberikan layanan berupa pengelolaan data pengguna, pengelolaan data group 

band, pencarian musisi, pencarian group band dan realtime chat. Aplikasi ini 

memungkinkan pengguna untuk saling berkolaborasi dengan pengguna lainnya 

dalam mengoptimalkan talenta bermusik dan menemukan rekan bermusik di bidang 

band pada khususnya. 

 

Kata-kunci: Android, aplikasi, Ionic Framework, musik, pengembangan 
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ABSTRACT 

 
The presence of new students creates diversity in such things as abilities, 

interests, and talents, especially in music. Musical arts talents of students often can 

not be channeled properly because of academic demands and various limitations 

in self-exploration. Therefore, a media to gather students in supporting the 

development of interest and musical talent is considered necessary to minimize this 

limitation and so can optimize musical talent.  

In this thesis, researchers try to analyze the data collected using 

questionnaires and try to develop a sn application that can develop students' 

musical interests and talents. The development method used in this application is 

SDLC Waterfall Model, using UML system design to design object-based process 

and using ERD to create database design.  

Social Networking Applications on Android Platform using Ionic 

Framework as a Media Development for Musical Interests and Talents of Students 

in Bands at AMIKOM Yogyakarta University has a major function to facilitate 

students in finding appropriate peer band personnel. This application is built using 

Ionic Framework version 1 as front-end, PHP (MySQL) and Firebase as back-end. 

This application provides services in the form of user data management, group 

band data management, musician search, group band search and realtime chat. 

This application allows users to collaborate with other users to optimize their 

musical talents and find music peers in the band in particular. 

 

Keywords: Android, application, development, Ionic Framework, music  
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