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INTISARI 

 

   Seiring dengan berkembangnnya era moderisasi, gadget merupakan alat 

yang sangat dibutuhkan setiap orang. Banyak Masyarakat indonesia dan generasi 

muda saat ini yang mempunyai gadget. Tidak hanya sebagai alat komunikasi, 

gadget sekarang sudah berkembang sebagai alat hiburan. 

 Hampir setiap orang membutuhkan hiburan salah satunya musik. Banyak 

jenis genre musik yang kita ketahui, salah satunya lagu daerah. Namun, lagu 

daerah saat ini kurang digemari, bahkan banyak generasi muda yang lebih 

memilih lagu yang bergenre lain. Penulis mencoba mengenalkan lagu daerah 

melalui sebuah game untuk meningkatkan antusias dan memberikan suatu media 

pembelajaran untuk mengenalkan lagu daerah khususnya negara Indonesia yang 

sangat kental akan ragam budayannya. 

  Game tebak lagu berbasis Android yang bertemakan lagu daerah ini 

mengandung unsur pendidikan yang diperlukan sebagai alternative dan inovasi 

baru dalam hal game untuk bisa diterapkan sebagai alat untuk mempermudah 

proses mengenalkan lagu daerah dengan media game melalui gadget. Karena 

dengan mengaplikasikan dengan game membuat masyarakat terutama generasi 

muda tertarik untuk memainkannya. Game ini dibuat untuk mengajak masyarakat 

dan generasi muda bermain dan belajar menghafalkan lagu-lagu daerah di 

Indonesia. 

Kata kunci : gadget, lagu daerah, game 
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ABSTRACT 

 

Along with the development moderisasi era, the gadget is a tool that is 

needed everyone. Many indonesian communities and younger generation have a 

gadget. Not only as a communication tool, gadget now been developed as an 

entertainment tool. Almost is everyone needs a one music entertainment. 

 as we know, Many genres of music, such as the folk song. However, the 

folk song is less are currently favored, even many younger generation prefer 

another genres of songs. The author try to introduce folk songs, through a game 

that for to increase the enthusiasm and provide a media for learning in order to 

introducing the folk songs especially indonesian which is a very in culture 

diversity. 

Game guess the folk song based on an android, which contain elements of 

education necassary as  alternatives and new inovations in the game to be applied 

as a tool to facilitate the introducing process through the game by gadget. 

Because by applying with the game make the communities, especially younger 

generation interested to play game. This game was made to invite communities 

and younger generation to play and learn to memorize  the song regions in 

indonesian. 

Keyword: gadget, folk songs, games


