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media  aplikasi khusunya yang berbasis mobile. Sehingga  penulis
mengembangakan “Tebak Lagu Daerah” dengan menggunakan bahasa
pemrograman Action Script 3. Action Seript 3 sendii merupakan bahasa
pemrograman yang berorientasi objek. Pada dasamya Action Script 3 dirancang



untuk memudahkan development dalam mengembangkan sebuah media aplikasi.
Bahasa pemrograman Action Script 3 ini hanya terdapat pada versi Adobe Flaxh
CS 5 keatas, disini penulis menggunakan Adobe Flash €5 6, Dengan Adobe Flash
€5 6 penulis bisa membuat aplikasi atan game vang berbasis mobile dengan
menggunakan Action Script 3.

Dari permasalithan, di atas penulis mencobimengembangkan pembuatan
e uisan program

dengan menggunakan Action Seript 3.
Rumusan Masalah
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aplikasi game ini perlu
adanya pembatasan masalah yang jel asan masalah dapat dijelaskan
sebagai berikut :

1. Aplikasi ini bersifal mabile hased, hanya dapat dijalankan pada

smartphone android mulai dan versi 4.4 (KitKar),



. Software pembuatan mengunakan Adobe Flash C5 6, Adobe Audition,
Corel Draw, dan Photashop.

. Kategori game ini yaitu Single Plaver, yang hanyn dapat dimainkan oleh
safu orang saji.

. Aplikasi game ini berjenis quiz.

. Manfaat bagi pe: :
Dapat mengembangkan dan mengaplikasikan ilmu yang diperloleh selama
mengikuti masa studi di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyskaria pada

jurusan Sistem Informasi Fakultas Tlmu Komputer dan kemampuan



mengenai pembuatan game sebagai  bekal setelah  lulus  dan
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta nantinya.
2. Manfaat bagi Universitas Amikom Yogyakarta :

Diharapkan dapat menambah dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam

bentuk Iapm:m_shipui dan memg

Merupakan suatu teknik pengumpulan data yang diperaleh dari dokumen-
dokumen yang ada atsu catatan-catatan yang tersimpan. baik itu catatan,

buku, surat kabar dan lain sebagamnyn,



3. Metode Studi Literatur
Yaitu merupakan metode dengan teknik pengumpulan data dengan
membaca buku-buku pustaka yang menunjang dalam memperoleh data
untuk melengkapi penyusunan laporan yang berkaitan dengan masalah
yang dibahas.




4. Exporting file kedalam bentuk apk.
5. Alpha atog Clase Beta Test.
6. Release,

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan skripéiini okan disusun kedalam 5 bab yang

Pada bab ini membahas tentang hasil proses pengembangan dan
pembuatan game “Tebak Lagu Daerah™ berbasis android,



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada
pada pembuatan skripsi
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