BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Perkembangan teknologi sast ini begperan penting bagi kemajuan kualitas

pufer saat ini meluas ke berbagai

Perkembangan teknologi yang pesst membuat penulis berfikir untuk
membuat media pembelajaran interaktif yang mencakup lima unsur lebih banyak
dibandingkan dengan teknik konvensional, waitu adanya suara, animasi, teks,
gambar dan video itu sendiri. Media pembelajaran ini dopat memvisualisasikan



materi proses peredaran darah pada manusia sehingga dapat membantu guru
dalam mengajar di SD N Sendowo 1l Gunungkidul. Media pembelajaran interaktif
ini akan mencakup teks, gambar, suara serfa animasi,

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis mengambil judul
“Pembuatan Media Pembelajaran Materi #Proses Peredaran Darah” Sebagai Alat

. Sasaran pengguna aplikasi ini untuk guru SD N Sendowo 111 dalam
proses perbelajaran IPA.mater proses peredaran dar.

4, Sasaran audience aplikasi ini untuk siswa kelas V 8D N Sendowo I11
O



5. Aplikasi ini diterapkan oleh guru di SD N Sendowo 111 pada setiap
jadwal mata pelajaran IPA.

6. Aplikasi ini diuji oleh guru berdasarkan kemudahan dan interaktifitas
kepada siswa kelas V SD N Sendowo [1l Gunungkidul

1.4 Tujuan Penelitlan

1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Manfast Bagi Penulis
Adapun manfaat bagi penulis adalah :
I. Penerspan ilmu pengetahuan yang diperoleh selama kulish di
Universitas Amikom Yogyakarta.,



2. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang IT.

3. Prasyarat kelulusan program study Informatika Universitas Amikom
Yogyakarta untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (S Kom).

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data vang digunakan adalah -
. Metode Penelitian Kepustakaon (Library Researchi
Dengan mempelajari literatur, buku atau  aplikasi-aplikasi  yang

berkaitan dengan objek yang akan diteliti. Menggunakan metode ini



diharapkan dspat mempertegas teori serta keperluan analisis dan
mendapatlan data yang diperukan.
Melakukan dokumentasi terhadap aktivitas yang terjadi di tempat

Sendowo G

1.6.2 Metode Anallsa
Pada metode analisa yvang penulis gunakan meliputi -
l.  Teknik analisis SWOT



Tahapan ini dilakukan untuk mengevaluasi kekuatan, kelemahan,
peluang dan ancaman dalam proses pembuatan media pembelajaran
yang akan dibangun nanti.

2. Teknik analisis studi kelayakan

yang akan diperbaiki
kedepannys, antara lain :

. Metode yang digunakan untuk evaluasi atau resring yaitu menggunakan
metode black box dan metode white box.



2. metode yang digunakan dalam kuesioner menggunakon melode jikers
vang banynk digunakan dalam riset berupa survei.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika loporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya

1 laporan skripsi menjadi lebih rapi

secara umum ataupun perancangan yang dibangun secara spesifik.
Bab IV : Implementasi dan Pembahasan
Bab ini berisi tentang hasil program yang akan diimplementasikan pada

PCAaptop, pengujian aplikasi dan hasilaya.



Bab V' : Penutup

Bab ini berisi mengenai kesimpulan tentang ringkasan hasil implementasi
dan pengujian serta saran yang berisi tentang usulan-usulan terhadap penyelesaian
lebih lanjut dan permasalahan yang dikaji agar hasil yang dicapai bisa lebih baik.




	Skripsi_16.21.1003_020.pdf (p.1)
	Skripsi_16.21.1003_021.pdf (p.2)
	Skripsi_16.21.1003_022.pdf (p.3)
	Skripsi_16.21.1003_023.pdf (p.4)
	Skripsi_16.21.1003_024.pdf (p.5)
	Skripsi_16.21.1003_025.pdf (p.6)
	Skripsi_16.21.1003_026.pdf (p.7)
	Skripsi_16.21.1003_027.pdf (p.8)

