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MOTTO

= Kerja kerasmu adalah syarat kesuksesanmu sendiri di dunia dan akhirat.

= Tuhan memberikan kamu kelebihan berguna untuk menutupi
kekuranganmu.

berapa tingginya kamu
erja kerasmu sendiri
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INTISARI

Industri musik di Indonesia bisa dikatakan pesat. Hal ini dibuktikan
banyak bermunculanya para musisi baru dengan bermacam-macam jenis musik.
Mereka berlomba-lomba menarik simpatisan para label mayor maupun penikmat
musik dengan menonjolkan ciri khas masing-masing yang berbeda unik dan lebih
berwarna.

Dengan maraknya musisi band baru yang membawakan musik bertemakan
cinta, grub band TheJenuh tergugah memberikan warna baru dengan mengangkat
lagu bernuansa rock idealis yang banyak menceritakan perubahan sosial dan
kehidupan sehari-hari.

Video Kklip merupakan sarana promesi yang sangat tepat untuk
mengenalkan lagu dan album musik, dengan pembuatan video klip yang
menggunakan teknik Compositing dapat mengimplementasikan penggabungan
antara animasi 2D dan 3D, Dengan videoklip ini menjadi media promosi yang

ditargetkan membuka wawasan masyarakat tentang musik bertema Rock Idealis.

Kata kunci : Video Klip, Media Promosi, Penerapan CGl, Manipulasi.
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ABSTRACT

The music industry in Indonesia can be said to be rapid. This is proved by
many new musicians with a variety of types of music. They are competing to
attract sympathizers of the major labels and music lovers to accentuate the
hallmark of each uniquely different and more colorful.

A With the rise of a new band of musicians who brought love-themed
music, grub w as intrigued TheJenuh band give a new color to lift nuanced rock
song that tells many idealistic social change and
everyday life.

Video clip is a promotional tool that is very appropriate to introduce songs
and albums of music, the making of the video clip that uses Compositing
techniques to implement the merger betw een 2D and 3D animation, With this
video for a media campaign targeted broaden the community of music-themed
Rock Idealists.

Keyword: Video Clip, Media Promotion, Implementation of CGI, Manipulation.
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