
 

 

PEMBUATAN VIDEO KLIP BAND THE JENUH BERJUDUL  

TANAM BATU DENGAN TEKNIK GREEN SCREEN 

 COMOPOSITING DAN 3D VIDEO TRACKING 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Afif Budi Ermawan 

10.12.4584 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



i 

 

 

PEMBUATAN VIDEO KLIP BAND THE JENUH BERJUDUL  

TANAM BATU DENGAN TEKNIK GREEN SCREEN 

 COMOPOSITING DAN 3D VIDEO TRACKING 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Afif Budi Ermawan 

10.12.4584 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017  



ii 

 

PERSETUJUAN 

 

 



iii 

 

 

PENGESAHAN 

 



iv 

 

PERNYATAAN 



v 

 

MOTTO 

 Kerja kerasmu adalah syarat kesuksesanmu sendiri di dunia dan akhirat. 

 

 Tuhan memberikan kamu kelebihan berguna untuk menutupi 

kekuranganmu. 

 

 Kesuksesan hidupmu bukan di tentukan oleh seberapa tingginya kamu 

mempunyai gelar pendidikan tapi di tentukan dari kerja kerasmu sendiri 

dan ketekunanmu sendiri. 

 

 Janganlah kamu membanggakan harta orang tuamu untuk 

menyombongkan dirimu, karena harta yang sebenarnya adalah harta yang 

kamu peroleh atas kerja kerasmu sendiri. 
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INTISARI 

Industri musik di Indonesia bisa dikatakan pesat. Hal ini dibuktikan 

banyak bermunculanya para musisi baru dengan bermacam-macam jenis musik. 

Mereka berlomba-lomba menarik simpatisan para label mayor maupun penikmat 

musik dengan menonjolkan ciri khas masing-masing yang berbeda unik dan lebih 

berwarna. 

Dengan maraknya musisi band baru yang membawakan musik bertemakan 

cinta, grub band TheJenuh tergugah memberikan warna baru dengan mengangkat 

lagu bernuansa rock idealis yang banyak menceritakan perubahan sosial dan 

kehidupan sehari-hari. 

Video klip merupakan sarana promosi yang sangat tepat untuk 

mengenalkan lagu dan album musik, dengan pembuatan video klip yang 

menggunakan teknik Compositing dapat mengimplementasikan penggabungan 

antara animasi 2D dan 3D, Dengan videoklip ini menjadi media promosi yang 

ditargetkan membuka wawasan masyarakat tentang musik bertema Rock Idealis. 

 

Kata kunci : Video Klip, Media Promosi, Penerapan CGI, Manipulasi. 
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ABSTRACT 
 

The music industry in Indonesia can be said to be rapid. This is proved by 

many new musicians with a variety of types of music. They are competing to 

attract sympathizers of the major labels and music lovers to accentuate the 

hallmark of each uniquely different and more colorful. 

A With the rise of a new band of musicians who brought love-themed 

music, grub w as intrigued TheJenuh band give a new color to lift nuanced rock 

song that tells many idealistic social change and 

everyday life.  

Video clip is a promotional tool that is very appropriate to introduce songs 

and albums of music, the making of the video clip that uses Compositing 

techniques to implement the merger betw een 2D and 3D animation, With this 

video for a media campaign targeted broaden the community of music-themed 

Rock Idealists. 

 

Keyword: Video Clip, Media Promotion, Implementation of CGI, Manipulation. 

 

 


