BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada saat ind

berkembang dengan sangat pesat. Adanva perkembangan dari sisi tersebut

Media pembelsjaran alat musik yang ada sekarang tersedia dalam
beberapa bentuk, diamoranya dalam bentuk buku dun e-fearning. Buku memilik
keterbatasan hanya dopat menampilkan informasi berupa teks dan gambar,

mudah rusak terkena air atau robek. Bentuk website { e-learming) memiliki



kekurangan untuk mengaksesnyn harus menggunakan media komputer, komputer
membutuhkan daya listrik, sedangkan tidak semua orang memiliki komputer,
Aspek mobilitasnya kurung, karena komputer tidak mudah dibawa kemana-mana.
Aplikasi dalam bentuk mobile merupakan solusi yang dapat menjawab
kekurangan dari sistem pembelajaran yang sudah ada. Aplikasi ini mempunyui
beberapa kelehihan diantaranya sebagai sébuah media edutainment, suatu media

yang menggabungkan unsur eduksi {edusation) dengan hiburan (ensertainment)
ng diperlukan unt ) a hany h telepon genggam
skan banyak

giimana carn memainkan alat musik sesta dapat meny
suara dari alat musik itu sendiri. Aplikasi ini juga berisi beberapa ment
alat musi nﬂn Gitar, Piano, Angklung, Suling X

musik itu akan kembali 1 il Ulelr karena Apris .,
dﬂugnnjudltl“l‘emhmtxn Aplikas h 1 k Berbasi Androsd™.

12 Rumuosan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telsh divraikan diatas, yang menjadi
permasalahan adalsh bagaimana membangun Aplikasi Media Interaktif Dokter



Musik yang mempunyai nilai menonk dimata para pengguna  smartphone
android,

1.3 Batasan Masalah

Untuk membatasi pembahasan agar tidak keluar dari pokok permasalahan

Universitas AMIKOM Yogyakarta,

2. Membuat sebuah aplikasi “Dokter Musik™ berbasis android yang
nantinya diharapkan mampu diaplikasikan dalam smartphone.

3. Dapat dijadikan referensi mengenai perancangan dan pembuatan
Aplikasi “Dokter Musik™ Berbasis Android.



4. Sebagai syarat kelulusan program S1 (Strata-1) jurusan Sistem
Informasi

L5 Manfaat Penelitian

Tahap ini dilakukan pencarian referensi yang berkaitan dengan

pembuatan aplikasi “Dokter Musik™.

2. Perancangan



Tahap ini dilakukan perancangan pembuatan aplikasi android
“Dokter Musik” yang merupakan representasi dari sistem
program yang dibangun.

3. Implementasi

LB Sistemaiiks Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini
antara lain :

BAB I L PENDAHULUAN



Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah vang di teliti,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penelitian

BARV = PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari uraian dan pembahasan yang ada

dalam bab-bab sebelumnya serta saran-saran.
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