BABI

PENDAHULUAN

produksinya, Seperti Stop Motion Animation, 2DRvErd Animation, dan 2D Digital
Animation.Dalam 2D Digital Animation terdapat teknik yang dikenal dengan
“rotascoping ". Rotoscoping sendiri merupakan teknik menjiplak (Tracing) video asli,
dimana animator melacak gerakan live-action, bingkai demi bingkal untuk
mendapatkan kualitas gesture yang akurat.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka penulis menarik

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan penulisan Skripsi ini adalah:
Bagi Penulis :



a, Mampu memvisualisasiakn imajinasi kedalam bentuk Video Clip

berkualitas sesuai dan isi cerita dalam lapu tersebut.

b. Mampu memproduksi Video Clip secara personal sesuai selera dan




1.5 Manfaat Penelitian

Tuliskan ma can oleh objek penelitian, jika

asilnya telah digunakan

b. Literatur
Mencari heberapa artikel yang terdapat di buku-buku yang didalamnya
terdapat -artikel-artikel tentang Video Editing. memperbanyak menonton



video klip yang disiarkan di televisi, serta melakukan pengamatan terhadap
video-video yang menggunakan teknik visuaf effect.




Untuk memudahkan dalam proses produksi dalam tahap ini dibuat naskah,
storyboard, perancangan tokoh pemeran. setting tempat dan peralatan pendukung

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijabarkan langksh-langkah pembuatan dan perancangan video
Klip mulai dari pengambilan gambar, editing, rendering sampai tahap akhir
dari proses pra produksi, produksi hingga pasca produksi.



BAB V FENUTLP
Dan pada bab terakhir ini diuraikan tentang kesimpulan hasil pembahasan dan
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