BABS
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut:
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lapat diterima dalam produksi MSV Studio.
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5.1 Saran

Penelitian ini tidak lepas deny esalahan baik disengaja

maupun dak disengaja. Untuk ltupetmhshﬁ'hnpngnrledepmm‘npm:hhium
dapat dikembangkan baik dari segi metode penelitian maupun produknya. Adapun
saran yang akan penulis berikan sebagai berikut:

|. Diharapkan dapat memaksimalkan penggunoan 12 prinsip animasi dan
acting agar gerakan yang dihasilkan tidaklah kaku.
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2. Lebih memahami dalam penggunadn software Toon Boom Harmony agar
I Lk
3. Lebih memahami rigginge karnkter yang telah dibuat oleh tim asser agat
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