BAB I

PENDAHULUAN

ant hasil dari pengolahan gambar
Untuk film animasi 20 sendiri,

animasi  tersebut juga i |
menggunakan “on twos™, hiass digt SRR Mo ahe, s1uu menggambar setiap
frame. Hal itu dilakukan agar memberikan ilusi pergerakan yang lebih nyata dan
lebih halus.

Secara tradisional, dulu snimasi inbetween membutuhkan pensil, dan
kertas khusus animasi, “light wble”, atou meja kaca yang dibawahnya verdapat
lampu. Lampu dibalik meja tersebut berfungsi agar 2 kenus yang sudah digambar



dan ditompuk, bisa terlibat kedua pambarmya, lalu inbetween arist akan
menggambar diantara 2 gambar utama tersebut.

Animasi yang digunaken sebagai bahan pada skripsi ini termasuk dalam
projek yang telah dikerjakan penulis didalam lingkup MSV Studio, sebush studio
animasi yang bergernk dalam industri kreanf, yang mana projek tersebut
merupakan kerjasama MSV Studio bersqma dengan perusahan asal Singapura.
Animasi tersebut berns h animasi pendek menggunakan
metode frame by fidile. yhiru tekiil yang dlsusun dari banyak rangkaian

ulikan oleh divisi coloring.
1 dengan sound Ik

Koninbusi perulis terhadap animasi "Negeri Kasih” ind terdapai pada
bagian animasi frame by frame divisi inbetween. dikerjakan dengan metode
menggambar frame atau disebut inbetween diantar dus gambar utama (keyframe).
Animasi pada scene 01 shot 20 yvang dikerjokan penulis ini menggambarkan
adegan X karakter protagonis yaim Dogpo dan Alexi yang sedang menghadap dan
berbicara ke arah antagonis. Pergerakon animasi karakter Dogpo bergerak diri



lambat menuju cepat mengikuti apa yang Dogpo weapkan. Lalu umtuk animasi
karakter Alexi hanya melihat ke arah Dogpo sambil mengikuti aral berlarinya
Dogpo. Metode inbetween digunakan pada scene 01 shot 20 ini berujuan agar
mnimasi gerakan karakuer lebih halus dan adegan tersebut bisa dimengerti oleh
penonton nantinys. Karena ketikn metode inbetween belum digunakan, animasi
terkesan pitah-patah dan adegan animasi tersebut sulit untuk dimengerti.
Berdasarkan  latar  belakang' yang eluh  terlulis  diatas, penulis
menggunakan  apimasi frameo by frame  dengan i Inbetween  untuk
) o _ . st RN kiesji magisg Ui

4. Pengukuran akan dilakukan olell Supervisor yang mana mengukur kualitas
frame inbetween dari shot yang sudah dikerjakan dan diterapkan kedolam animasi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dan penelitian ini adalab :
1. Penulis bisa membuat animasi “Negeri Kasih™ bersama MSV Studio



2 Membantu divisi inbetween dalam MSV Studio menyelesaikan animasi
“Negeri Kasih™.
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