BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Keslmpulan

Berdasarkan hasil yang telah dqaml,eh didalam keseluruhan dari
pelaksanann penelitian dan pengujian maka

ni juga terdapat materi yang b it adauqmrmmnmdﬂn
rumah adat. terletak di provinsi lqmdﬂﬂtﬂﬂnhkpadapu]nuqm Begitupun
ditambahkan nys evaluasi berupa game susun katn sehingga program yang
dibangun dapat benar benar membantu untuk mengenalkan rumah adat kepada
siswa SDN | Mulyasari, Setelah dilakukan nya pengujian kepada siswa dan
sebelum dibangun program ini juga telah dilakukan wawancara kepada Guru
terkait mata pelajaran tersebul, program ini dapat membantu Guru dalam

menyampaikan materi maupun mempermudah siswa dalam mengenal provinsi
75



T6

dan rumah adat dengan baik, Ketika dilakukan pengujian, kepada guru dan
siswa. Untuk siswa itu sendiri sangal antusias, sehingga menghilangkan rasa
bosan ketika mempelajari materi tersebut dikarenskan dalam penyajian
program ditambahkan gambar gambar, dan gambor gambar tersebut
ditampilkan dengan tampilan yang menarik agar siswa lebih antusias lagi

3 juga merasa terbantu dengan adanya

|. Diharapkan dalam pengembangan program ini kedepan nya dapat dibuat sub
materi yang lain dalam pelajaran IPS,

2. Diharapkan  dolam  pengembangan  program  ini  selanjutnya  dapat
dikembangkan dengan ditambahnya beberapa permainan dan juga ditambahnya



fitur fitur lain seperi hadiah ketika pengguna dapat menyelesaikan tantangan
yang ada pada permainan, baik itu berupa pilihan maupun tampilan ataupun
sebagainya.
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