BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi sant ini sudah sangat berkembang sangat
pesat, Hal i mempengaruhi keierg;mmngnn setiap individu terhadap adanya
teknologl vang menuntut manusia |

dan proses hwm]mig membelah dm.st
Penulis mengusulkan adanya penggunaan animasi 2D. Dengan adanya
animasi 2D, dapat membantu peserta didik dolam memahami  materi
perkembanghiakan yang digambarkan atou diilestrasikan kemudian diammasikan.
Berdusarkan uraian diatas moka penulis shan membuat sebuah penelition
dengan mengangkal judul “Implementasi Teknik Motion Graphic Pada Video
Pembelgjaran Perkembangbiakan Hewan Untuk MTs Muhemmadiyah Kasihan™.



el

Dengan adanya media pembelajaran ini penulis berharap peserta didik dapat
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang distas dapat ditarik sebuah rumusan
masalah yaitu, “Bagaimana membuat video pemhelnjmn perkmlb&nghmkm pada:

: it medid pembelajaran pada mata
pelajaran IPA TEIHH]:IE Perkembangbiakan Pada Hewan kelas [X di MTs
Muhammadiyah Kasihan.

2. Menghasilkan media yang mempermudsh untuk  memahomi  dan
mempelajori  Ilmu Pengetahvan  Alam  khususmya  lentang
Perkembangbiakan Pada Hewan.

3. Untuk menvelesaikan studi 81 di Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelltian
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk :
1. Mempermudah para siswa untuk memahami proses Perkembangbiakan
Pads Hewan.
2. Merealisssikan pembuatan media pembelajaran yang dapat membantu
guru dan siswa di sekolah,
3. Memperlihatkan contoh video Mation Gir:

ung kepada Guru Mata Pelajaran Terkal j L S Pd. untuk
asi lentane mater (5 ¥ Lot e

Pencliti menansbab literasi y
Motion Graphic dAFBERUES
memecahkan masalah yang diteliti.

1.6.2  Metode Analisis

Pada Hewan dan bahan yang diperlukan untuk mengilustrasikan yang selanjutnya

akan dianimasikan.



163  Metode Evaluast

Penelitian ini meliputi tentang kesesuaian dalam penerapan motion graphic
pada materi perkembangbiakan pada hewan. Pengujian melibatkan asisten
praktikum animasi 2D, praktisi dibidang animasi 2D, dan Guru mata pelajaran IPA
di sekolah terkait. Hasil dari penelitian diuji menggunakan kuesioner dan hasil
review dar hasil penelitian.

ematika pﬂnulnan.

i ag digwmakan schuge

buku, jurmal dan pEIlB]IT.IEII sehehnunyn vang terkait dengan mmnlnh
penelitian,

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab metode penelitian bertujuan untuk menguraikan tentang
aplikasi vang akan dianalisis dan dirancang meliputi gambaran umum objek



penelitian serta analisis kebutuhan sistem dan juga perancangan sistem yang

akan dibuat.

BAB IV HASIL DAN FEMBAHASAN

BAB V PENUTUP
Bab pen
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