BABY
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1, Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah pem:]rs lakukan, pada polygonal modeling

2. Perlu Lebih dikentbangkan fagi

lagi

3. Bisa ditambahkan karakter manosia untuk mendukung suatu pedessan ada
penghuninya.

4. Pada sant produks: dan pasca produksi dapat menggunakan peralatan yang
memadat, sehingga dapat menaikkan kualitas pembuntan animasi.

5. Pada Pergerakan animasi diperbaiki lagi.




