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L1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang pesat telah membuat media hiburan menjadi
lebih mudah untuk diakses. Musik merupakan salah satu media hiburan yang

paling populer di era digital [1]. Seperti pada platform layanan musik diantaranya
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scommendation
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svstem [4]. Model dasar untuk sistem rekomendsi bekegja dengan dua jenis data,

yaitu interaksi wser den buving hefaviors dan

Informasi atribut tentang pengguna dan item seperti profiles wser atou kata kunci
yang relevan [3]. Metode yang digunakan untuk interaksi nser dengan item adalah
collaborative-based recommendeation svstem. Sedangkan informasi atribut tentang
pengguna dan item adalah conteni-bused recommendation system, Salah satu

masalzh pada sistem rekomendasi secara umum dan sistem rekomendasi musik



khususnya adalah cold-start prablem dimana pengguna baru yang belum memiliki
riwayat dalam mengakses musik pada platform penyedia layanan musik [6].
Sehinggs tidak memungkinkan untuk  mengpunakan  collaborative-fased
recommendation svstem yang akan membutuhkan interaksi user dan irems,

Selain itu. masalah utama pada sistem rekomendasi musik adalah sulitnya

-' ST an beberapa teknik feare

extraction. Beberapa penelitian sebelumnya telah menerapkan teknik ekstraksi file
audio untuk tujuan yang bermacam-macam seperti Jave Awdie Eviraction yang
digunakan untuk mengekstrak fitur musik seperti pola irama dari musik yang fitur-
fiturnya akan dilatih dan dibuat sistem rekomendasi [2]. Lalu ada teknik ekstraksi



dengan menggunakan Short Time Fourier Transform (STFT) dimana hasil dar
STFT akan dikonversi menjadi sebuah spectrogram image [1]. Ada juga
penggunaan teknik Fast Fourier Transform (FFT) untuk sistem identifikasi genre
musik dengan mengkonversikan sinyal dari domain wakiu ke dalam domain
frekuensi [8]. Dengan begitu banyak penelitian mengenai ekstraksi musik, masih
jarang ditemukan ekstraksi musik untukSiste

Spectral Centroid, Spectral
[14]. Dataset yang
digunakan untuk penelitian 11 adalah dataset FMA (Free Music Archive.
Datasel FMA, baik audio maupun metadats merupakan dump dari Free
Music Archive. Untuk penggunaan penelition ini, kami menggunakan subset yang
telah disediakan oleh FMA yoitu subset small terdiri 8000 genre klip dengan durasi
30 detik tiap klipnya dari § genre teratas [15]. Dalam ekstraksi fitur musik yang



digunakan hanya file audio. Genre dari data hanya digunakan sebagai label untuk
memudahkan dalam ekstraksi, Sistem Rekomendasi berbasis konten ini akan
memanfaatkan Casine Similarity pada setiap item sehagai uji kemiripan antara
item musik dengan item musik yang lain [7], [16], [17]. Sistem Rekomendast ini
akan menampilkan Top-N sebanyak top enam rekomendasi dari item musik yang

crmalized Document Cumulative
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Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah;
I. Dataset berupa file audio dengan ekstensi mp3 dan akan dikonversi
2. File audio yang digunakan bersumber dari Free Music Archive.



3. Teknik ekstraksi musik yang digunakan adalah berupa fitur utama yaitu
MFCC

4. Fitur Spectral Centroid, Spectral Bandwidth, Spectral Rolloff, dan
Chroma STFT hanya sebagai fitur tambahan dengan memiliki peluang
untuk dihilangkan.

5. Hasil ekstraksi fitur musik bergp;

n digunokan uniuk ekstraks:

rekomendasi yang
erhasis konten.

L5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut
. Bagi peneliti : untuk memberikan sebuah referensi bagi para peneliti
dalam mengembangkan penelitian ekstraksi musik untuk sistem



rekomendasi berbasis konten. Selain itu sebagai referensi penjelasan
bagaimana sistem rekomendasi yang dihasilkan jika memanfaatkan
hasil vektor dari ekstraksi musik.

2. Bagi pembaca : untuk menjelaskan bagaimana sistemn rekomiendasi
berbasis konten berjalan dengan memanfaatian hasil ekstraksi musik
yaitu fitur terfentu.

3. Buogi ilmu pengetahuan : penelitian ini diharapkan dapat bergunn untuk
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L7 Sistematiks Penulisan

Penelitian ini disusun berdasarkan sistematika penulisan yang terdiri atas
lima bagian untuk menggambarkan proses penelitian yang dilakukan sebagai
bertkut :

BAR | PENDAHULUAN



Bab ini berisi mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelition, dan sistematika
penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas mengenai teori yang digunakan dalam penelitian
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