BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Awal pembustan film atau video, para amimator lelsh mengupayakan berbagai
teknologi dalam merealisasikan kejadian yang tidak bisa dilihat secara langsung oleh mata
kepala manusia. Video Pembelajaran sang ih tep fikn. digunakan dalam pembelajaran.

Karena manusia tidak ats Bengana Tsunami dan Mitigasi

bantu untuk bisa

Mitigasi. Tsunami. Media Pembelajoran dapat dipahy _
menyan '-':_:.:".Ej e yalurkan pesan dari sumber secars ferencar
tif| Y udhi Munadi £ : 2010). [1]
.. adalah proses secara digital menyusun gombar atau g
fndih kg dalam sustu potongan gambar  bergermaran:
digital( Lanier 2010:3) (2], . :

| atan video
ksi yaitu proses
penggabungan beberapa gambar menjadi urutan g jadi satu bagian video. Video
berkenaan dengan apa yang dapat dilihat, utamanya adalab gambar hidup (bergerak: Motion),
proses pembuatan dan penayang ¢ tentunya melibatkan teknologi. Dalam proses
compositime di video pembelajaran Mitigasi Tsunami, akan dijelaskan mengenai apa itu
tsunami, penyebab tsunami, tanda-tanda tsunami, berapa lama potensi tsunami akan memulai
memerlukan Asset seperti gelombang tsunami, daratan, evakuasi tsunami, background, voice




over, backsound musik. Asset akan di animasikan menggunakan software compositing dan
menyesuaikan dengan kebutuhan naskah.

Software compositing vang terkenal dimasa sekarang salah satunya adalah After Effect
dimana mempunyai beberapa tool, panel, efek, serts control yang dapat menunjang proses
Compositing, After Effect juga dapat membantu dalam proses compasiring. Selain software
compositing, terdapat aplikasi dalam pembuatan asset yaitu ddobe Mustrator,

Video yang dibuat be

2. Amimnsi yang dibuat adalah animasi 21

3. Teknik yang digunakan adalah Teknik Motion Graphic

4. Objek Penelitian adalah CV. Parama Creative

5, Penayangan video pembalajaran akan menggunakan media Youtube

6. Yang diuji dalam penelitian ini adalah kesesuaian informasi yang di sampaikan
menggunakan video pembelajaran



7. Video pembelajaran ini menggunakan resoulusi HD (1280x720)
8. Video pembelajaran imi dibuat menggunakan software Adobe Ilustrator, Adobe
After Effect. Adobe Photoshop, Adobe Premier Pro

1.4 Tujuan Penclitian

terhadap data di Objek Penelitian mengenai Mitigasi Tsunami

2. Metode Deskriptif



4

mengenai objek penelitisn secara umum

3. Metode Kepustakaan
Metode ini dilakukan dengan membaca buku dan jurnal yang berkaitan

3. Pasca Produksi

164 Metode Evaluasl

Meliputi pengujian tentang kesesuaian informasi vang disampaikan tentang Mitigasi
Tsunami beserta penyebab don akibat.



1.7 Sldem:lﬂk:!ﬂlﬂl_m
Sistematika penulisan dalam penelitian ini dibuat untuk memudahkan penulis dan
penyusun skripsi, maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik. Berikut adalah
sistematika penulisan skripsi:

BAB IV: IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai hasil proses compositing Video Pembelajaran
Mitigasi Tsunami
BAB V: Penutup
Penutup memuat tentang kesimpulan dan saran dari seluruh penelitinn vang telah
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