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INTISARI

Pembahasan skripsi ini bertujuan untuk pembahasan compositing dalam pembuatan
video pembelajaran “Mitigasi Tsunami” pada CV.Parama. Mitigasi Tsunami adalah system
untuk mendeteksi tsunami dan memberi peringatan untuk mencegah jatuhnya korban. Tsunami
adalah perpindahan badan air yang di sebabkan oleh perubahan permukaan laut secara vertical
dengan tiba-tiba . Berbeda dengan gelombang laut biasa. Tsunami memiliki Panjang
gelombang antar puncaknya lebih dari 100km di lautlepas. Gempa yang menimbulkan tsunami
adalah gempa bumi yang terjadi di dasar laut, kedalaman pusat gempa kurang dari 30km dan
gempa lebih besar dari 6,0SR.Mitigasi -Tsunami bertujuan untuk mengedukasi kepada
masyarakat mengenai persiapan atau tindakan yang akan dilakukan apabila terjadi Bencana
alam Tsunami.

Dalam skripsi ini menggunakan pembahasan deskriptif. Dalam pertumbuhan media
sosial yang-sangat cepat, perlu media pembelajaran yang mudah dipahami yaitu dengan
menampilkan video animasi. Pada pembuatan Animasi Mitigasi Tsunami ini di harapkan dapat
mudah di pahami apa yang dimaksud dengan Mitigasi Tsunami. Video pembalajaran ini
ditujukan untuk masyarakat luas agar dapat mudah memahami apa itu Mitigasi Tsunami.
Metode pembelajaran ini dibuat menggunakan Adobe Illustrator dan Adobe After Effect.
Adobe Illustrator sebagai pembuat asset atau pengeeditan asset, sedangkan Adobe After Effect
sebagai penyatuan asset dan elemen-elemen yang akan di buat dalam aplikasi, dalam
pembahasan ini menggunakan flat design sebagai asset.

Evaluasi animasi ini akan dilakukan untuk menguji kualitas visual dari animasi yang
dibuat. Animasi tersebut akan diujikan kepada responden umum.dan para ahli di CV.Parama
Creative. Hasil tersebut dari pengujian, secara rata-rata indeks persen yang didapat adalah dari
responden umum sebanyak 74,16% yang termasuk dalam Kriteria “baik” dan para ahli
sebanyak 85,5% termasuk kriteria “sangat baik™.

Kata Kunci: Animasi, Motion Graphic, Video Pembelajaran, Edukasi, Tsunami, Mitigasi
Tsunami.
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ABSTRACT

The discussion of this thesis aims to discuss compositing in making the learning video
"Tsunami Mitigation" at CV.Parama. Tsunami Mitigation is a system to detect tsunamis and
provide warnings to prevent casualties. A tsunami is a displacement of a body of water caused
by a sudden vertical change in sea level. Different from ordinary ocean waves. Tsunamis have
an inter-peak wavelength of more than 100km on the high seas. An earthquake that causes a
tsunami is an earthquake that occurs on the seabed, the depth of the epicenter is less than 30km
and an earthquake greater than 6.0 on the Richter scale. This thesis uses a descriptive

discussion. In the very fast growth of social media, learning media are needed that are
easy to understand, namely by displaying animated videos. In making this Tsunami Mitigation
Animation, it is hoped that it will be easy to.understand what is meant by Tsunami Mitigation.
This learning video is intended for the wider community so that they can easily understand
what Tsunami Mitigation is. This learning method was created using Adobe Illustrator and
Adobe After Effects. Adobe Illustrator as an asset maker or asset editing, while Adobe After
Effects as a union of assets and elements that will be created in the application, in this
discussion using flat design as an asset.

Evaluation of this animation will be carried out to test the visual quality of the animation
created. The animation will be tested on general respondents and experts at CV.Parama
Creative. The results from the test, on average the percent index obtained is from general
respondents as much as 74.16% which is included in the “good" criteria and 85.5% from
experts including the “very good" criteria.

Keyboard: Animation, Motion Graphic, Education, Tsunami, Tsunami Mitigation.
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