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1.1 Latar belakang
Perjuangan bangsa Indonesia memperjuangkan kemerdekaan pada tahun

1943 adalah salah satu dari banyak kejadian yang tidak boleh terlupakan oleh warga
n:-g;rm Indonesia, karena \ Bular agustes tahun 1945, bangsa
membebaskan diri dari para

Indonesia [IL Tidok hanya peran beliau-be
ini, kita tidak boleh melupakan peran o

dengan video animasi 2D, yaite suatu karva seni unfuk memanipulais gambar statis
menjadi seolah-olah hidup dan bergerak [2]. Motion graphic adalah potongan-
potongan media visual berbasis waktu yang menggabungkan film dan desain grafis.
Hal tersebut bias dicapai dengan menggabungkan berbagai elemen-elemen seperti
animasi 20 dan 3D, video, film. tipogmafi, ilustrasi, fotografi, dan musik.
Penggunaan metion graphic yang umum adalah sebagai siitle sequence (ndegan
pembuka) film atau serial TV, logo vang bergerak diakhir iklan, elemen-elemen



seperti logo 3D yang berputar-putar disebuah siaran, don dengan adanya internet,
animasi berbasi web, dil [3]. Dengan zaman yang makin perkembang dan tidak
dapat kita hindari. animasi bukan hanya sekadar untuk memenuhi kebutuhan
hiburan saja. melainkan juga dapat digunakan menjadi media informasi dan
pembelajaran.

wemerdekaan yang diilustrasikan

Dengan SMP Muhammodiyah 7 Program Unggulan Colomadu yang baru
memasuki usia 4 tahun, tentu sgga SMP Muhammadivah barus memiliki branding
vang bagus nantinve untuk memajukan sekolah. Dipilihnya materi sejurmh
kemerdekaan Indonesia tahun 1945-1950 ini sebagai materi pembukan untuk materi
sejarah yang nantinya bisa digunakan untuk pengajar maupun para siswa dalam



melakukan aktivitas belajar mengajar di sekolah SMP Muhammadiyah 7 Program
Unggulan Colomadu.

Berdasarkan pada keterangan diatas, penulis terdorong untuk membuat
pme]ihm dengnn Imnpllgkﬂ Jlldl]] " Perancangan dan Permbuatan Animasi Masa-
maxa Kemerdekoan [ndomesia Tahun [943-1950 pada SMP Muhammadivah
Program Ungeulan Colamadu Mengzunibim_Teknik Motion Graphics" Dengan
adanya media pembelajitun ini, pen ap siswa sekolah menengah pertama
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5. Video pembelajaran akan didiskusikan terebih dahulu dengan guru pengajar
sebelum digunakan untuk kegiatan belajar mengajar para siswa-siswi dengan
guru.



6. Tahapan akhir penelitian yaitu video pemelajaran yang sudah selesal akan
diserahkan kepada SMP Muhammadivah 7 Program Unggulan Colomadu
dan guru vang bersangkutan.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
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kemerdekasn.
5. Memperkenalkan dan memperlihatkan video motion graphic vang nyata
kepada para siswa.



1.6 Metode penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data dan informasi yang digunakan dalam penelitian
dan penyususanan skripsi ini sebagai berikut:
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