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INTISARI 

Masa-masa kemerderkaan Indonesia merupakan salah satu kejadian atau 

timeline yang tidak boleh dilupakan oleh rakyat Indonesia. Karena dalam kejadian 

ini, negara Indonesia dapat menjadi satu negara yang diakui oleh dunia. Oleh sebab 

itu kemerdekaan Indonesia harus dikenang dan dihayati dengan mempelajarinya 

kembali karena dengan itu kita bisa mengenang jasa para pahlawan yang telah 

gugur karena memperjuangkan kemerdekaan Indonesia. Dengan mempelajari 

sejarah bangsa Indonesia, kita tidak akan lupa dengan jasa para pahlawan yang telah 

mendahului kita. Pelajaran pada masa kemerdekaan Indonesia ini terdapat dalam 

materi Ilmu Pengetahuan Sosial pada Sekolah Menengah Pertama.  

Perkembangan jaman yang semakin maju, membuat kita tidak hanya bisa 

menggunakan satu cara dalam  menyampaikan materi dalam pembelajaran, tetapi 

dapat menggunakan berbagai cara, salah satunya adalah pembelajaran 

menggunkana video motion graphics. Motion graphics meberikan warna baru 

dalam pembelajaran dengan konten visual yang dapat menarik perhatian si 

penglihat dan dapat mengefisienkan suatu pembelajaran, video motion graphics 

menjadi salah satu yang dapat diandalkan dalam metode pembelajaran.  

Dengan menggunakan software olah visual, sesorang sudah dapat membuat 

animasi motion graphics yang diinginkan. Dan kedepannya dengan menggunakan 

motion graphics, materi kemerdekaan Indonesia menjadi lebih menarik perhatian 

para murid dan menjadikan pembelajaran yang efisien. 

Kata Kunci : Kemerdekaan, Pembelajaran, Sejarah, Motion Graphics , 

Video 
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ABSTRACT 

The period of Indonesian independence is one of the events or timelines that 

the Indonesian people should not forget. Because in this incident, Indonesia can 

become a country that is recognized by the world. Therefore, Indonesia's 

independence must be remembered and lived by studying it again because with that 

we can remember the services of the heroes who have died fighting for Indonesia's 

independence. By studying the history of the Indonesian nation, we will not forget 

the services of the heroes who have preceded us. Lessons at the time of Indonesia's 

independence are contained in the Social Sciences material at Junior High School. 

The development of an increasingly advanced era, makes us not only able 

to use one way of delivering material in learning, but can use various ways, one of 

which is learning to use motion graphics videos. Motion graphics provide a new 

color in learning with visual content that can attract the attention of the viewer and 

can streamline learning, motion graphics video is one of the most reliable methods 

of learning. 

By using visual processing software, someone can create the desired motion 

graphics animation. And in the future, by using motion graphics, the material for 

Indonesian independence will become more attractive to students and make 

learning more efficient. 

Keyword : Independence, Learning, History, Motion Graphics , Video 

 

 

  


