BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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persentasi, dapat ditampilkan di gedung perkantoran atau tempat umum seperti
videotron hingga diunggah ke internel sehingga potensi untuk dilihat orang
semakin besar. Sebuah video profile prrusahoan juga bisa dikombinasikan

dengan animasi 2D dan 3D sehingga hasil akhimya akan menjadi maksimal.
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untuk datang dan membelinya. Dengan adanya promosi, produsen atau
distributor mengharapkan kenaikan angka penjualan. [2]



Toko Acoustic Belitang menspakan suatu badan usaha yang bergerak di
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Dengan  latar  belakang masalah  tersebut, maka untuk
mengimplementasikan  permasalahan diatas yaitu dengan cars melakukan
penelitian. Judul penelitizn tersebut adalah Pembuatan Video Company Profile



Pada Toko Acoustic Belitang Sebagai Media Promosi Menggunakan Teknik

Live Shoo.

1.2 Rumusan Masalah

Toko Acoustic Belitang

youtube dan instagram.

4. Menggunakan format video H264 AVC {Advanced Video Coding) dengan

resolusi HDTV (High Definition Televivion),

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Tujuan disdakan laporan ini agar permasalzhan vang dihadapi dalam



pembuatan  video profile  perusahaan  dapat  terlaksana  schingga  tujuan
penelitian ini dapat dijabarkan sebagai berikut:
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L.5.1 Metode Pengumpulan Data

1. Metode Deskriptif
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4. Metode Experimen

Penelitian eksperimen adalah salah satu jenis penelitian
untuk mengetahw pengareh vanabel tertentu terhadap vanmabel

lain dalam kondisi yan trol dan terpantau secara ketat

Penulis merancang tahap proses Pra-produksi untuk menentukon ide

cerita, pembuatan synapsis, scenario, dan storvhoard. [5]



1.5.4 Metode Pengembangan

1. Produksi

Peneliti mulai mefakukan shooting di lokasi yang telah ditentukan

i sroryhoard yang telah dibuat.

Seperti umumnyz faporan penelitian ilmiah, maka pada laporan tugas

yang tercantum memberikan 5 (lima) bab, masing-masing bab ini meliputi: [5]

BABI: PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang vang diteliti, rumusan



masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan

sistematika penulisan.

BAB II : LANDASAN TEORI

Hab jmi mengureikan tentang analisis dan per
b

T - i zeonln ketehihan-dan kel .

Bab ini kan dibah i -dﬂlﬂ.ﬂlhﬂgilﬂ—
bagian sebelumnya, proses pengoperisian video profil dan implementasi dari

video yang sudah dibuat.



BAB V : PENUTLF

Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan saran. Daftar Pustaka dan
Lampiran.
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