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INTISARI

Multimedia berkembang pesat seiring dengan perkembangan
teknologi. Salah satu aspek yang dipengaruhi adalah dunia pendidikan.
Dalam dunia pendidikan multimedia digunakan sebagai media
pembelajaran. Dengan video Animasi 3D pembelajaran berbasis
multimedia, animasi 3D menjadi media pembelajaran yang inovatif dan
sebagai bahan ajar guru sekolah dasar, sehingga dapat menjadi alternatif
pembelajaran di era modern.

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk membuat video
Animasi Siklus Hidrologi menggunakan animasi 3 dimensi untuk
menunjang sarana belajaryang sudah ada seperti buku. Untuk menambah
daya tarik belajar para siswa makadibuatlah sebuah video edukasi yaitu
Pembuatan Video Animasi 3D PembelajaranSiklus Hidrologi untuk Mata
Pelajaran IPA.

Pengumpulan data dalam pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan
caramendayagunakan sumber informasi yang terdapat pada perpustakaan
dan sumber informasi lain seperti internet. Setelah itu melakukan proses
modeling, teksturing, animating hingga pada tahap rendering dengan
menggunakan aplikasi blender, kemudian menjadi potongan-potongan
adegan dari video animasi 3 dimensi. Setelah proses pembuatan adegan
selesai, maka dilanjutkan proses penggabungan adegan yang telah dibuat di
software blender dan penambahan teks serta audio menggunakan software
Adobe premiere. Tahap terakhir adalah proses final rendering yang
menghasilkan video Animasi 3 dimensi secara keseluruhan menjadiformat
file .mp4 beresolusi 1280x720 dengan frame 24 frame/second pixel.

Kata Kunci: Animasi 3D, Multimedia, Siklus Hidrologi
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ABSTRACT

Multimedia is growing rapidly along with technological
developments. One aspect that is affected is the world of education. In the
world of multimedia education is used as a learning medium. With 3D
animation videos for multimedia- based learning, 3D animation is an
innovative learning medium and as a teaching material for elementary
school teachers, so that it can be an alternative to learningin the modern era.

The purpose of writing this thesis is to create a Hydrological Cycle
Animationvideo using 3-dimensional-animation to support existing learning
tools such as books. To increase the interest of students' learning, an
educational video was made, namely Making 3D Animation Videos for
Hydrological Cycle Learning for Science Subjects.

Data collection in making this application Is done by utilizing
information resources contained in libraries and other information sources
such as the internet.After that, the process of modelling, texturing, animating
to the rendering stage using the blender application is carried out, then it
becomes scene pieces from 3- dimensional animated videos. After the scene
creation process is complete, the filmmaking process is continued with
blender software and the addition of text andaudio using Adobe Premiere
software. The last stage is the final rendering processwhich produces 3-
dimensional animation videos in total into .mp4 file format witha resolution
of 1280 x 720 with a frame of 24 frames/second pixel.

Keyword: 3Dnimation, Multimedia, Hydrological Cycle
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