BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dari tahun ke tahun

dibidang teknologi Tiga Dimensi (3D). Animasi 3D (Tiga Dimensi) merupakan

suatu animasi yang cara pembuatannya menggunakan bantuan seftware komputer
dengan mengandalkan grafis komputer Tiga Dimensi, di dalam sebuah industri
Animasi sering dikenal dengan istilah 30 Animation Computer.[2] Saat ini Animasi

3D sangat banyak digunakan mulai dari film, tayangan televisi (Broadcasting),



iklan tv, arsitektur, video profil, video launching, telekomunikasi, game visual, 3D
printing, presentasi multimedia, hingga konten web. Pembustan dalam animasi 3D
memiliki banyak unsur-unsur yang perlu diperhatikan, salah satunya adalah
modeling.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belskang yang telah dikemukakon sebelumnya maka

dapat dirumuskan permasalahannya sebagai berikut :

|. Bagaimana cara pembuatan modeling asser 3D mainan  tradisional

1.4 Tujuan Penelitian
Penulis membuat makalah ini dengan tujuan sebagai berikut -
|. Menerapkan teknik primirive (solid) dalam pembuatan assel mainan
fisional



2. Untuk memperkenalkan mainan tradisional kepada anak-anak di kampung
Pelemwulung Baru.

3. Mengetahui bagaimana respon anak-anak setelah melihat gambar asset
mainan tradisional.

Metode literatur pada penelitian ini digunakan untuk memperoleh data
mengenal dasar — dasar teont tentang modeling asser, dan teknik primitive (solid)
baik dari jurnal, buku, maupun situs di intenet yang berhubungan dengan
pembuatan asset mainan pada penelitian ini.



1.6.2 Metode Perancangan

Metode perancangan ini membahas tentang pembuatan modeling asser 3D
mainan tradisional menggunakan Ausndesk Maya yang terdiri dari 3 tahapan yaitu
pra produksi, produksi, dan pasea produksi,

tive (solid) yang digunakan
dalam penelitian. Serta tinjauan pustaka yang diperoleh dari jurnal-jurnal maupun
buku-buku ilmiah sebagai referensi penelitian.

BARE I11 METODE PENELITIAN
Bab ini berisi tentang pembahasan metode penelitian yang digunakan untuk
pembuatan modeling asser 3D mainan tradisional.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi mengenai hasil dan pembahasan mengenai penelitian
yang telah dilakukan oleh penulis.
BAB YV PENUTUP
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