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untuk mengkuti ahr certn membmt pemamn ngin menyeksaikan game yang
bergenre RPG [2]. Hal itu sangst bak apabils diterapkan dakm game yang akan
saya rancang karena berupa certa dan player mengkuti alur ceria tersebut. Game
Ksatrin Leonard drancang wtuk menyajkan geme yang modah untuk dmainkan
dan memberkan kenyamanan untuk peman mengkuti jokn cerita dari game ini



Role Plaving Game adabh sebush permminan vang lebh menekankan pada
perkembangin  karakler, Certn, Pertarongmn, serfa keterlbatan para tokoh [3]
Tentu dabm pembuatan game pert mengpunakan metode vang mempunyai
mekanisme atau fatinan yang sesuai dengan game fow. Salih satu metode yang

yang
setmp mop yang dibbi dabm game vang dibuat,



1.2 Ruommsan Masalah
Bagaimana merancang game Ksatrm Leomard dengan penerspan Finite
State Machine pada pembagian revard.

1.3 Batasan Masalah

l. Game yang

1.5 Manfant Penelitian

2. Bam Pemam
Bisu mendapat reward yang lebih dinamis.
b T Peeiti



perancangin game.

Lo Metode Penelitian




1.7  Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah  pembaca mengetabui secara singkat mengenai
penuisan dalam isi skripsi mi. penulis menggunakan sistematika penulisan sebagai

Bab ini beristkan kesimpulan dan saran dari peneltian untuk memperbaiki
kelemuhan dan kekurangan pada gome yang dibuit.
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