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INTISARI 
 

Situs Situs Candi Plaosan secara administratif berada di Dusun Plaosan, 

Desa Bugisan, Kecamatan Prambanan, Kabupaten Klaten. Letaknya tidak jauh 

dari Situs Candi Prambanan atau sekitar 1 km ke arah timur laut. Untuk menuju 

Candi Plaosan bisa melalui dua jalur yaitu dari Provinsi Jawa Tengah dan juga 

D.I. Yogyakarta. Candi Plaosan adalah candi Budha yang dibangun pada masa 

pemerintahan Rakai Pikatan dari Kerajaan Mataram Hindu, yaitu pada awal abad 

ke-9 Masehi. Dengan ditemukannya Candi Plaosan, semakin banyak peneliti yang 

mencoba merekonstruksi latar belakang berdirinya situs Candi Plaosan. Oleh 

karena itu, dibuatlah video edukasi candi Plaosan. Pembuatan video edukasi ini 

menerapkan teknik “Compositing”. 

 

Compositing adalah proses digital menggabungkan audio, video, dan 

kumpulan urutan gambar menjadi satu kesatuan yang utuh. Dalam proses 

compositing, kami menggunakan software Autodesk Maya, Lumion, Adobe 

Premiere Pro dan Adobe After Effects. 

 

Untuk itu penulis akan membahas tentang penerapan teknik compositing 

dalam pembuatan video edukasi Candi Plaosan di CV. Parama Kratif. 

 

Kata Kunci:    Compositing, Candi Plaosan, Temple, Video Edukasi, 3D 
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ABSTRACT 
 

The Plaosan Temple site is administratively located in Plaosan Hamlet, 

Bugisan Village, Prambanan District, Klaten Regency. Located not far from the 

Prambanan Temple Site or about 1 km to the northeast. To get to Plaosan Temple, 

you can go through two routes, namely from Central Java Province and also D.I. 

Yogyakarta. Plaosan Temple is a Buddhist temple that was built during the reign 

of Rakai Pikatan of the Hindu Mataram Kingdom, namely in the early 9th century 

AD. With the discovery of Plaosan Temple, more and more researchers are trying 

to reconstruct the background of the establishment of the Plaosan Temple site. 

Therefore, an educational video of the Plaosan temple was made. Making this 

educational video applies the "Compositing" technique 

 

Compositing is a digital process of combining audio, video, and a 

collection of image sequences into a unified whole. In the compositing process, we 

use Autodesk Maya, Lumion, Adobe Premiere Pro and Adobe After Effects 

software.  

 

For this reason, the author will discuss about implementation of 

compositing techniques in making education videos of Plaosan Temple in CV. 

Crative Parama. 

 

Keyword: Compositing, Plaosan Temple, Educational Video, 3D, Temple 
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