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INTISARI 

 

 Video pembelajaran mengenai Gerhana matahari dan gerhana bulan pada CV. 

Parama menjelaskan tentang proses terjadinya fenomena alam yang berkaitan dengan tata 

surya kita. Dalam prosesnya terjadi banyak fase kejadian dari awal terjadinya gerhana 

sampai proses berhentinya gerhana. Dijelaskan juga mengenai larangan-larangan dalam 

melihat fenomena alam ini maupun sebab dan akibat yang akan terjadi di Bumi selama 

fenomena gerhana matahari maupun gerhana bulan sedang terjadi. 

 Dalam video juga ada dubbing yang mana akan diwakilkan oleh sebuah animasi 

karakter. Teknik animasi yang digunakan di dalam video menggunakan teknik Motion 

Graphic. Video pembelajaran mengenai fenomena alam gerhana matahari dan gerhana 

bulan akan di upload di platform Youtube. Dalam pembuatan video menggunakan teknik 

yang disebut “Compositing”. 

            Compositing adalah sebuah teknik yang menggabungkan video, gambar, 

tulisan, dan audio menjadi satu kesatuan yang utuh. Dalam melakukan compositing 

software yang digunakan ada dua yaitu Adobe After Effect dan Adobe Premiere Pro. 

Kedua software itu saling terhubung satu sama lain sehingga bisa digunakan bersamaan. 
 

Kata Kunci: Komposisi, Animasi Motion Grafis  
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ABSTRACT 

 

 Learning video about the solar eclipse and lunar eclipse on the CV. Parama 

explains the process of natural phenomena related to our solar system. In the process, 

there are many phases of events from the beginning of the occurrence to the process of 

cessation of the eclipse. He also explained the prohibitions on seeing this natural 

phenomenon as well as the causes and effects that will occur on Earth during a solar 

phenomenon or a moderate lunar eclipse. 

 In the video, there is also dubbing which will be represented by an animated 

character. The animation technique used in the video uses the Motion Graphic technique. 

Learning videos about the natural phenomena of solar eclipses and lunar eclipses will be 

uploaded on the Youtube platform. In making videos using a technique called 

"Compositing". 

           Compositing is a technique that combines video, images, text, and audio into a 

unified whole. Two compositing software are used, namely Adobe After Effects and 

Adobe Premiere Pro. The two software are connected so that they can be used 

simultaneously. 

. 

Keyword: Compositing, Motion Graphic 

  


