BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan perangkst yang mendukung aplikasi danm web termasuk
smartphone. TV, komputer duktup dan hptop menuntul pengembang untuk

platform{2]. Dalam
an pengembangan
seperti Java atau

ena itu snfhisi

s cmphi:mmu Android, rDE watchOS;, :
A ﬁugmhhiupamgrmnﬂ# di Visual

Flutter adalah cross-platform framewo :
aplikasi mobile be piblik poada tahun 2016 oleh
Google. vang berjalan d.japllhsl flutter Android dan i05. selama proses compiling,
kode Dart yang menjadi bahasa pemrograman flutter akan dikompilasi ke dalam
kode native. Fitur hot reload di Flutter disebut sebagai Stateful hot reload dan ini
adalah faktor untuk meningkatkan siklus pengembangan aplikasi dalam flutter.
Flutter menjalankan fitur mi selama pengembangan berlangsung. Stateful hot
reload adalah diimplementasikan dengan mengirimkan source code yang diperbarui




ke Dart Virtual Machine (Dart VM) yang sedang berjalan tanpa mengubah struktur
dalam aplikasi, oleh karena itu transisi dan tindakon dari aplikasi letap berjalan
dengan baik setelah hot reload.[5]

Karena Xamarin forms dan Flutter dapat digunakan untuk membuat aplikasi
cross platform perlu dilakukan penelitian untuk mengetahui hasil dari perbandingan
performa Xamarin forms dan Flutter di android agar dapal memberikan bahan
pertimbangan untuk penerapan teknologr Xomarin forms dan  Flutter agar
mengurangi perpBh. po NI ccrrbongan splikasi dan

 di platform android.

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah
program mobile yang dihasilkan oleh Xamarin Forms
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2. Versi Android yang digunakan adalah Android 9.0{ APl 28)

3. Benchmarking hanya dilakukan mengunakan bahasa pemrograman Darl
dan C#

4. Benchmarking hanya dilakukan pada sutu tipe program



5. Compiler berjalan di sistem operasi Windows 11 dengan perangkat
x86_64

6. Aplikasi hanya dikembangkan untuk perangkat mobile( Android)

7. Versi ADB vang digunakan adalah 31.0.3-7562133

Sebelum memulai proyek ini, studi tentang aplikasi cuse
w&:atmmh - WebAPL, SQLEﬂ. :
b mgasselunjuhqunﬂﬂnhnmnlm »oiuilis

reimplenventasi xam| ke Dart.

Setelah kedus aplikosi selesal dibuat, tinp aplikasi akan disisipkan
kode timer sesuni dengan bahasa pemrograman framework masing-masing
_ mantinya kode ini akan digunakan untuk Benchmarking.



1.0.2 Benchmarking

indikator spesifik tertentu yang sudah ditentukan agar objek yang akan
diamati dapat dibandingkan Pada proses benchmarking varisble yang
dibandingkan dalam kedua program yang dibuat adalah:




1.7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan urst-uroton dan sistematiks penulisan yang
dilakukan. Berikan ringkasan mengenoi isi masing-masing bab. maka dibuat
sistematika sebagai berikut:
BAB1 PENDAHULUAN
ada bab ini penulis memaparkan uraian
iksud dan tupuan penelitian,

PENLTL
Pada bab ini penulis menvimpulkan
berdasarkan hasi pembahasan, dan saran
vang rtelevan sebagai evaluasi  dari
penelitinn.



	oke publish di luar Skripsi 18.11.2359 Gianest Kiki_014.pdf (p.1)
	oke publish di luar Skripsi 18.11.2359 Gianest Kiki_015.pdf (p.2)
	oke publish di luar Skripsi 18.11.2359 Gianest Kiki_016.pdf (p.3)
	oke publish di luar Skripsi 18.11.2359 Gianest Kiki_017.pdf (p.4)
	oke publish di luar Skripsi 18.11.2359 Gianest Kiki_018.pdf (p.5)

