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1.1 Latar Belakang

Maotion Graphics adalah teknik. @

(BERSINAR) dan diperkuil oleh Presiden Republik Indonesia sejak tahun 2015,

Presiden RI kepada BNN dan BNNP lmnyik:n bahwa, Indonesia Darurat
Narkoba. Angka penyalahgunaan Narkoba meningkat disetiap daerah, termasuk di
Provinsi Kalimantan Timur dalam tiga tahun terakhir. Napza merupakan singkatan
dari Narkotika, psikotropika dan zat adiktif. Napza adalah zat yang apabila masuk



kedalam tubuh akan menyebabkan kecanduan dan merusak sel — sel yang ada di
dalam tubuh seperti otak dan jantung. Zat ini bekerja dalam rentang wakiu tertentu,

masyarakat yung terpapar Nap#a akan mengalami gejala fisik dan psikis yang khas.
Walaupun dalam pengmmaan Napza bermacam — macam. tetapi zat Napza memilikd

Dengan konsep iklan layanan masyarakat tersebut, seperti yang sudah
disebutkan pada paragraf dua. Dalam merancang iklan layanan masyarakat penulis

mendapati bagian — bagian scene yang tidak bisa di visualisasikan menggunakan



teknik live shoot. sehingga penulis mersncang iklan layanan masyarakat
menggunakan konsep motion graphies. Di pilibnya teknik animasi 2d tersebut

sebagai sarana bentuk menyampaikan visualisasi yang fidak dapat diambil

laysnan masyarakat berbasis motion grafis pada bon provinsi kalimantan timur
tentang narkotika, psikotropika dan zat adiktif?"

L2  Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah vang digurakan dalam penelitian ini antera laim:



1. Video animasi berisi materi singkat tentang Napza.
2. Animasi yang dibuat merupakan animasi 2D dengan konsep motion
graphics,

3. Target durasi iklan layanan masyamkat kurang dari 5 menit.

4. Pengujizn penilitian ini ag pluatan snimasinyn.
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n Tujuan Penclitian.
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1.5 Manfaat Penclitlan
Penulis berharap hasil penelitian ini menghasilkan beberapa manfaat. antara

lain:

2. Metode Observasi:
Metode yang digunakan dengan cara mengamati beberapa film/video pendek
animasi vang sudah ada dengan objek penelitian sebelummnyn.

3. Analisa Dokumen atan Studl Literatur:



Metode yang mengambil referensi berasal dari buku, jumal, situs internet
yang berhubungan secarn langsung atau tidak langsung denpan objek
penelitian dengan tujuan memenuhi kelengkapan informasi yang diperiukan
oleh penulis dalam penelitian ini.

1.7 Sistematika Penulisan
Berikut terlampir sistematika skripsi animasi 2d motion graphics “Pembuatan
Iklan Layanan Masyarakat berbasis Motion Graphics pada BNN  Provinsi
Kalimantan Timur tentang Narkotika, Psikotropika dan Zat Adiktif” sebagai berikut:
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