BAB 1
PENDAHULUAN
L.1.  Latar Belakang

3D didefinisikan sebagai objek yang.memiliki 3 sumbu yaitu sumbu X, ¥

dan Z, dalam sumbu Ximerepreseniasiko |, sumbu Y vertikal, dan sumbu

Z mewakili i gan 3d objek dalam
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erangkat lunak vang di rancang khusus untuk tujusn pembuatan 3d mode

Fiverr dalah sebuah website marketplace glahal
sedia, mulsi dori bideng digital, sepenti graphic and design, web
grmiend. video editing & onimofion, e- erce  morketing, music. dan

diakan ._.__ Ckﬂgm | _|_:' . _. fuihs et o
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1 oleh reelmneer pada

jasa yang di tawarkan. tersebmt, penulis tertarik untuk
membuat gigs pada platform Fiverr tentang pembuatan model karakter 3D dengan
stvle kartun untuk kebutuhan pencetakan 3D.

Fiverr giggs T will turn vour idea to 3d cartoon charadier for 3d print ™ yang

penulis. buat, menawarkan pembuatan 3d kartun karakter untuk kebutuhan
pencetakan 3d. asset game, karakter atau property untuk film atau iklan animasi 3d



dan tidak menutup kemungkinan untuk dijual dalam bentuk 3D NFT. Karakter yang
di buat seperti, karakter yang tueu dan ekspresif. dengan referensi hewan peliharaan
kesayangan yang telah mati, membunst mascot untuk merepresentasikan dramd,
nama jalan. kota atan tempat. Pembuntan karakter fiksi dengan referensi seekor

nega menjadi produk 3d yang siap digunakan untuk kebutuhan klien.
aual 30 modeling di tesapkan. karena jikn menggunakan b
objek asli tidak memungkinkan untuk dapat membuat pose dan proporsi yung se-
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1.3.  Batasan Pembahasan
Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah sebagai scuan
seberapa luas penelitian ini di lakukan, vaitu :

I. Modeling karakter 3d untuk kebutuhan 3d printing.

2. i are Blends 1

3. Pembahassn mygs 3d mioc

inan [ahan DERAUESE Prod

Karakter 3d di buat menggunakan style bentuk dam pr
9. Karakter 3d vang dibuat fidak hanya terbatas pada benda dan mahluk hidup
idi:kﬂhuj\ﬂ,mmjup pat menggunakan konsep

14

2. Memberikan penjelasan mengenai alur transaksi penjualan 3d model
menggunakan Fiverr.

3. Memenuhi persyaratan untuk menuntaskan studi 1 Teknologi Informasi di

Universitas AMIKOM Yogyakarta,
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