BAB1
PENDAHULUAN

i.1  Latar Belakang

Saat ini perkembangan teknologi informasi di Indonesia sangatlah cepat. Hadimya
teknologi  informasi  mempermudah  kehidupan  manusia  dalam  melakukan
sesuatu. Teknologi informasi ini sudah banyok digunakan untuk memproses, mengolah
data. dan mngmnhsls data. Ti:tmlug] informasi sudah banyak dipakai oleh perusahaan

f data produk, supplier,
poran Pﬂ]_"llﬂlll:l Ehﬂ chI.T
keuntungan per produk. Dan akses pegawai yang hanya bisa melakukan transaksi dan

cetak nota.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang sudah dijabarkan, maka dapat disusun suatu
rumusan masafah vang akan menjadi bahasan utama yaitu. Bagaimana merancang dan



membuat aplikasi Point Of Sales (POS) vang bisa mencatat aktivitas penjualan dan
pembelian di Toko Bintang Permai.
1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian ini berjalan dengan fokus, diperiukan batasan masalah sebagai
acuan fokus, Adapun batssan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :
1. Aplikasi ini berbasis website.

4. Mempermudah dalam umnghltm:g ke:mtlmgnn
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