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INTISARI 

 Toko Bintang Permai adalah usaha UMKM yang menjual makanan, minuman dan 

berbagai kebutuhan sehari hari. Proses pendataan barang dan transaksi di toko bintang 

permai masih dilakukan dengan cara manual menggunakan buku dan kertas. Pencatatan 

dengan menggunakan kertas kurang efisien karena data penjualan yang dicatat ke dalam 

buku dapat membutuhkan waktu yang lama untuk membuat laporan karena harus mencari 

dan mengumpulkan data-data yang diperlukan dari catatan di buku juga.  

 Dalam pengembangan aplikasi terdapat banyak metode. Untuk mendukung proses 

pengembangan aplikasi peneliti menggunakan metode Scrum. Scrum adalah kerangka 

kerja yang dibangun untuk menangani produk yang kompleks dan berubah-ubah. Metode 

analisis yang digunakan untuk menganalisis kebutuhan adalah metode PIECES. Untuk 

mempercepat pembuatan aplikasi, peneliti menggunakan framework. Framework Laravel 

adalah framework dari bahasa pemrograman php. Framework ini dipilih dikarenakan 

laravel memiliki library yang banyak dan arsitektur yang rapi sehingga dapat 

mempercepat proses pembuatan sebuah aplikasi.  

 Hasil skripsi ini bertujuan untuk membuat aplikasi point of sale (POS) berbasis 

website yang dapat mengakomodir beberapa proses penjualan berupa pendataan produk, 

pendataan supplier, pendataan pengeluaran, transaksi pembelian, transaksi penjualan dan 

hasil laporan. 

Kata kunci : UMKM, Scrum, Laravel, Point Of Sale, php, website. 
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ABSTRACT 

 Bintang Permai stores are UMKM businesses that sell food, drinks and daily 

needs. The process of collecting goods and transactions at the supermarket was still 

carried out by hand with books and paper. Paperkeeping is less efficient because of the 

sales data recorded in the books can take a long time to file a report because it has to 

search for and collect the necessary data from the records as well. 

 In the development of applications there are many methods. To support the 

development of applications researchers using the scrum method. The scrum is a 

framework built to handle complex and fluid products. The method of analysis used to 

analyze the need is the method of pieces. To accelerate applications, researchers used 

the framework. The framework of laravel is the framework of a PHP programming 

language. This framework was chosen because laravel has many libraries and tidy 

architecture that can accelerate the production of an application. 

 The thesis results are to create a point of sale application that can accommodate 

sales processes of product filing, substitution filing, expense filing, purchase transactions, 

sales transactions and report results. 

Keywords: UMKM, Scrum, Laravel, Point Of Sale, php, website.


