ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI POINT OF SALE (POS)
BERBASIS WEB UNTUK TOKO BINTANG PERMAI MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

SKRIPSI

disusun oleh

Muhammad Pandi Ferry Permana

18.11.2266

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI POINT OF SALE (POS)
BERBASIS WEB UNTUK TOKO BINTANG PERMAI MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Informatika

L&
£

disusun oleh
Muhammad Pandi Ferry Permana

18.11.2266

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI POINT OF
SALE (POS) BERBASIS WEB UNTUK TOKO BINTANG
PERMAI MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammad Pandi Ferry Permana
18.11.2266

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 29 Oktober 2021

Dosen Pembimbing,

M. Rudyanto Arief, S.T, M.T
NIK. 190302098




PENGESAHAN
SKRIPSI

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI POINT OF
SALE (POS) BERBASIS WEB UNTUK TOKO BINTANG
PERMAI MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

yang dipersiapkan.dan disusun oleh

Muhammad Pandi Ferry Permana
18.11.2266
telah dipertahankan di depan Dewan Penguji

pada tanggal 17 Juni 2022

Susunan Dewan Penquiji

Nama Penguji Tanda Tangan

Ferry Wahyu Wibowo, S.Si, M.Cs

NIK. 190302235

M. Rudyanto Arief, S.T, M.T

NIK. 190302098

Majid Rahardi, S.Kom., M.Eng

NIK. 190302393
Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 2022
DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa,
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain,
i dan disebutkan dalam daftar pustaka.

skripsi ini

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskal
Segala s

menjadi tan

arya yang telah dibuat adalah




MOTTO

“Orang yang hebat adalah orang yang memiliki kemampuan menyembunyikan

kesusahan, sehingga orang lain mengira bahwa ia selalu senang.”
(Imam Syafi’i)

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, sebelum mereka

“Jadilah . '\‘ lain fokus ke diri

. Pandi Ferry Per

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah kupanjatkan puji syukur atas rahmat Allah SWT dan bantuan atau
bimbingan dari berbagai pihak sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
baik. Dengan ini saya mempersembahkan skripsi ini kepada semua pihak yang terlibat

baik secara langsung maupun secara tidak langsung, yaitu untuk :

1. Kedua orang tua, bapak Pandiyono, dan ibu Sumarni yang telah memberikan
segala bentuk dukungan dengan kasih sayangnya, dan memberikan kesempatan
besar untuk belajar di bangku perkuliahan hingga menyelesaikan masa kuliah.

2. Kakak Pandi Reny Permana, kakak Andi Hasta Permana, dan kakak Lilis
Widyaningsih yang menjadi motivasi dan sumber semangat bagi penulis.

3. Bapak M. Rudyanto Arief, S.T, M.T selaku dosen pembimbing, yang dengan
ikhlas meluangkan waktu, arahan dan bimbingannya kepada penulis selama ini
agar menjadi lebih baik lagi untuk kedepannya.

4. Teman penulis Alfir Dausihag, Lasmita Triana, Nurrofiqi Anisgiantari, Andi
Setyawan dan Muhammad Farhan yang sudah membantu dan mendukung

selama proses pengerjaan skripsi.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-

Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Analisis dan

Perancangan Aplikasi Point Of Sale (POS) Berbasis Web Untuk Toko Bintang Permai

Menggunakan Framework Laravel”.

Selama penulisan skripsi ini, penulis banyak menerima bantuan dan dukungan

sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima

kasih sebesar-besarnya kepada :

1.

Bapak Pandiyono, dan ibu Sumarni yang telah memberikan segala bentuk
dukungan dengan kasih sayangnya.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom, M. Kom selaku Dekan Fakultas Ilmu Kemputer
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Ibu Windha Mega PD., M.Kom selaku Ketua Program Studi S1 Informatika
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Bapak M. Rudyanto Arief, S.T, M.T selaku Dosen Pembimbing yang telah
memberikan arahan dengan sabar agar penulis bisa menyelesaikan skripsi ini
dengan baik dan benar.

Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah membantu
sehingga skripsi ini dapat selesai.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu,

semua kritik dan saran yang bersifat membangun akan penulis terima dengan senang hati.

Penulis berharap, semoga skripsi ini dapat bermanfaat kedepan-nya.

Yogyakarta, 2 Juni 2022

Muhammad Pandi Ferry Permana

viii



DAFTAR ISl

PERSETUJIUAN ...ttt ettt ettt e e i e beesneas i
PENGESAHAN ...ttt et beesneas v
PERNYATAAN L.t i ettt e b e e st e e v
IMIOTTIO et sdie et edb e s e e eabn e ek eaas e et e et e s et e enbeeabeeenbeesaneenbeenbeeenneen vi
PERSEMBAHAN ..o ittt setastaeaaa s eee e saaeanneaas s En e e steesaeesnbeesbeeanbeesneeenees Vil
KATA PENGANTAR e b et Vil
DAFTAR ISL......o e bttt s b et e et e sin e e nneesneeene e IX
DAFTAR TABEL........oo et S e Xiii
DAFTAR GAMBAR ...t bbb a s b Xiv
INTISARI Lttt aan e e e Rn e e b e anne e Xviii
ABSTRACT ...ttt b e she e b be e sRR e aRR R e seeas XiX
BAB | PENDAHULUAN ... ..ottt d e ab e 1
1.1 Latar BelaKang ........oooooiiiii i sttt abe bt 1
1.2 RUMUSAN MaSalaN ............ccoiiiiiiiiiccc e e e 1
1.3 Batasan Masalah...........cccoiiiiiiiiiiiii 2
1.4 Tujuan PENEIITIAN ....oooiiiiiiiiie e 2
1.5 Manfaat Penelitian i e 2
BAB [I LANDASAN TEORI ... .ottt 3
2.1 SEUCT LITEIATUN ..o 3
2.2 DASAN TEOM ..ttt bbb 4
2.2.1  Point Of Sale (POS) ....ccoiiiiiiie et 4
2.2.2  DEfINISI SISTEM ... 4
2.2.3  Definisi PEranCangan ...........ccocueiieeiiieiii ettt 4


file:///E:/skripsi/SKRIPSI-18.11.2266-M%20Pandi%20Ferry%20Permana.docx%23_Toc107671424
file:///E:/skripsi/SKRIPSI-18.11.2266-M%20Pandi%20Ferry%20Permana.docx%23_Toc107671425

224 IMBLOAE SCIUM ..ot e e e eeeeeeeees 10

2.2.5  ANALISIS PIECES ... 11
2.2.6  BaSIS DALA .....eiuiiiieiiie s 12
2.2.7  KONSEP WED ...t 12
2.2.8  JOUBTY ottt 13
2.2.9  Ajax (Asynchronous Javascript and XML) .......cccccccvvvievieiiiiienecne e 13
2.2.10  PHP (Hypertext PreproCESSOI) .....eiuearuiiveeveereseesteerieseesseessesseesseessesaesses 13
2211 LAraVel .ot e 13
2.2.12  MYSOL s 15
2.3 PengQUJIAN SISTBIM ..eciuuiiiieeiiueeieeireeitiesteesieese st ennessnneasbineeessrasneessseessnseseessnsanses 15
2.3.1  WhIte BOX TESHING .....cveivieieieieiieetsirnesnaesreennessaesneensesnasthneseesseesseessesneessens 15
2.3.2  BlaCk BOX TESHING ...vecvviiviiiieiiiiiiiiie st vaeanaesnaanaasnaesnaenneanne sk e eneessens 15
BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ooiiiiiiiiieiiieesnaesieesneesneeanasann s 16
3.1 LOKASI PENEITTIAN ......oiiiiiiiiiiiicieee e 16
3.2 ProSedur PENEIITIAN. .........ooiiiiiiiiiiiie e B et f b an e 16
38 METOUE ANANISIS ....cuviiiiii et 17
3.3 1 ANALISIS PIECES ...ttt bbbt 17
3.3.2  Analisis Kebutuhan SISTeM ..........ccooviiiiiiiiiiiiiieiee e, 18
3.4 Metode Pengumpulan Data............cccooiriiiiiiiiiniiieiee e 20
341 Metode WAaWBENCAIE .......cveviiiiiieieedieiesse st aneastat e eeereseesr b b 20
342 MEtOUE ODSEIVASI c..cueteieueaieiteieestsiesseneasessesnasneseeeesesse b et sseseese e sne s 20
3.5 Perancangan SISEM ........cociiiie it 20
3.5.1  Menentukan Product Backlog............cccceeiiiiiiiiiiiiicci e 21
3.5.2  UML Unified Modeling Language .........ccccovuveveriieerie e 23
3.5.3  Rancangan User INterface.........ccccovveiiiiiie i 51
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......oooiiiii e 77



4.1  IMPIementasi SISTEM ........ooiiiiiiieiee e 77

411 MEtOAE SCIUM ....ceiiiiiiiieiieiee et 77
4.2 Implementasi DAtabase ..........ccoueieiieiieriiieiesee s 82
4.2.1  Tabel KatBOOIT ..eoueiiiieieeie ettt 82
4.2.2  TADEI MEIEK ... 83
4.2.3  TaDEI ProdUK......ccccoiiiieiiiitie e 83
4,24 TADEI STOCK wuuuivinieiieiee il i 83
425  Tabel PEMBEIAN ..t e 84
4.2.6  Tabel Pembelian Detail...........cc..oooiiiiiiiiiieisi i, 84
427  Tabel PENQEIUAIAN...............cocovveieiieeiee e itesteesreesatine e vasne e te e steesresneeseees 84
4.2.8  Tabel Penjualan...............cccoovoiuiiiiifieaie e sreeste e st e te e nnes 85
4.2.9  Tabel Penjualan Detail...........cc.coiiiiiiiiiie s cieeiesreesaeaaesnaesnesnnesbin e eeesnees 85
4210  TaEl SUPPIIET .. .o bbb 85
4211 TADEIUSEIS ...t bbbt 86
4.2.12  Tabel SETHING ......ccoiiiiiiiiiieieie e Bl et e 86
4.3  KONEKSI Database.........coiiiiiiiiiiiii it 86
4.4 ANTArmMUKA (INTEITACE) ... ..coiiiieieiecee sttt 87
O I [ O T STV URUROPRPTO 87
4.4.2  PemMBEIIAN. ..o 88
4.4.3  Pilih Supplier di Transaksi Pembelian.........ccoe oo, 88
4.4.4  Transaksi PemBelIaN ..., 89
445 PeNJUAIAN........ooiice e 89
446  Transaksi PENJUAIAN ...........cceeiiiiii e 90
447  Laporan KEUANGAN .......cccuuiiiiieeiiee et e st e sieeesieeesbeeesnbe e ssneesssseeensneeennas 90
4.4.8  Laporan KeUNTUNQAN......cueoiiieiiiieiiieesieeesieeesieeesree e siae e snneessnsesensnesennns 91
A.4.9  PrOUUK ..o 91



4.4.10
4411
4.4.12

4.4.13

4.4.14

IVIBIEK .. 92
KALEGOTT .t 93
SUPPHET 1. 94
PENQEIUAIAN ...t 94

Xii



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

O O T BT o[ Uy OSSPSR 6
2 ACHVILY DIAQIAM .ovviiieciicece sttt et re e 7
3 SEAUENCE DIAGIAM ...ttt 8
1 ANALSIS PIECES ... ..ottt 17
2 Produk BacKIOg .......ccveiieiiie et 21
1 SPrint 1 ProSeS LOGIN......ccviiiiieiieiectiesieeie s sre e ee e sre e sae e snes 77
2 Sprint 2 Proses Pengelolaan Merek ......co...c.coooviiiiiiiiiiie 77
3 Sprint 3 Proses Pengelolaan Kategori.........coociiuevvrerieienieniene e, 78
4 Sprint 4 Proses Pengelolaan Produk ..............ccccoveiiiinciiece e, 78
5 _Sprint 5 Proses Pengelolaan Transaksi Penjualan .........ccciveeveiveieiicinenneen, 78
6 Sprint 6 Proses Pengelolaan Harga Produk ........ccceecveiiiencnciciiccc 78
7 Sprint 7 Proses Cetak Label Produk ..... it 79
8 Sprint 8 Pengelolaan Transaksi Pembelian........cccoceiieiieiieiie i e, 79
9 Sprint 9 Laporan KeUNTUNGAN..........cviiveieeireiieiesessesnsesssesseansessassnessssiineeeenns 79
10 Sprint 10 Laporan KEUNTUNGAN.......ccoiiierrireiieieieieeesnessessessesnsssesnseseenees 80
11 Sprint 11 Pengelolaan SUPIHEr ...t 80
12 Sprint 12 Pengelolaan Pengeluaran .............cccoveeveieeieeieiecces chresneesie e 80
13 Sprint 13 Pengelolaan USEN .........cc.ooiiiuiiieie ireaeeaneessaansne e taannesneesseeeesneas 81
14 Sprint 14 Pengelolaan PEengaturan ...............iveuuereerieieneeessianesnessceeseeneennns 81
15 BIaCK BOX TESTING ....cviiiiiiiiieiieieiesie st sbesbesneassensesnesee e fresbeane e eseeneeneenees 97

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Konsep MVC Pada Laravel. ..., 14
Gambar 3. 1 AIUF PENEIITIAN ........ooiiiiiiicecee s 16
Gambar 3. 2 USe Case DIAGIAM ........ccuiiiieieieieriesie sttt 23
Gambar 3. 3 Activity Diagram Kelola Kategori ...........coovvirieieiineieei e 24
Gambar 3. 4 Activity Diagram Kelola MerK..........c.ccooviiieiiciiccc e, 25
Gambar 3. 5 Activity Diagram Kelola Produk...........cccccovvieiiiiciiece e, 26
Gambar 3. 6 Activity Diagram Cetak Label Harga Produk ............cccccovviiiiiiiniinnnnn, 27
Gambar 3. 7 Activity Diagram Kelola SUPPHET ..ot 28
Gambar 3. 8 Activity Diagram Kelola Pengeluaran ...............c.ie. oo, 29
Gambar 3. 9 Activity Diagram Tambah Transaksi Pembelian ........ccciveeveiiiiiicinennnnn, 30
Gambar 3. 10 Activity Diagram Tampil Transaksi Pembelian............cc.c...ccoovevvieennenn. 31
Gambar 3. 11 Activity Diagram Tampil Detail Transaksi Pembelian............................ 31
Gambar 3. 12 Activity Diagram Hapus Transaksi Pembelian .............ccociie v, 32
Gambar 3. 13 Activity Diagram Tampil Transaksi Penjualan.........cccccoveiieeieeniiunennen, 32
Gambar 3. 14 Activity Diagram Tampil Detail Transaksi Penjualan ..........ccocooviiennnen. 33
Gambar 3. 15 Activity Diagram Hapus Transaksi Penjualan ..................oiiinncnenn, 33
Gambar 3. 16 Activity Diagram Tambah Transaksi Penjualan ..................ccceeevee e, 34
Gambar 3. 17 Activity Diagram Tampil Laporan Keuntungan .........cc......cocevveevecveennnn. 35
Gambar 3. 18 Activity Diagram Cetak Laporan Keuntungan........cce.....cooeuvenrieeneennenne. 35
.Gambar 3. 19 Activity Diagram Cetak Laporan Keuangan ........ccccc....ccovererereeeeeennen. 36
Gambar 3. 20 Activity Diagram Tampil Laporan Keuangan...............ccceceeeeveeinecveennenn. 37
Gambar 3. 21 Activity Diagram Kelola Data USEr ........cccccevveeiieeieiiiiecccec e, 38
Gambar 3. 22 Activity Diagram Kelola Pengaturan ........ccocceoeeeiciiicieiiiiiiecees 39
Gambar 3. 23 Sequence Diagram Kelola Kategori .......ccovvireeiveeeeiienieeieiieseeieseenneans 40
Gambar 3. 24 Sequence Diagram Kelola Merek..............ccooe e, 40
Gambar 3. 25 Sequence Diagram Kelola ProdukK............cccccoveviiiiieiiiiiice e 41
Gambar 3. 26 Sequence Diagram Cetak Label Harga Produk ............ccccccovvvieieinennenn, 41
Gambar 3. 27 Sequence Diagram Kelola SUpplier..........ccocveieiiiiiii e 42
Gambar 3. 28 Sequence Diagram Kelola Data Pengeluaran.............cccccevieiiieiiecnnne, 43
Gambar 3. 29 Sequence Diagram Tambah Transaksi Pembelian ..............cc.ccceeeien 44
Gambar 3. 30 Sequence Diagram Tampil Transaksi Pembelian............cccccccoovevvinennnn. 45

Xiv



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

31 Sequence Diagram Tampil Detail Transaksi Pembelian ......................... 45
32 Sequence Diagram Hapus Transaksi Pembelian ...........ccccccoeviiiinnnn 46
33 Sequence Diagram Tampil Transaksi Penjualan............ccccccoeevvevvenenne. 46
34 Sequence Diagram Tampil Detail Transaksi Penjualan ................c......... 47
35 Sequence Diagram Hapus Transaksi Penjualan .............ccccceviviivennnne 47
36 Sequence Diagram Tambah Transaksi Penjualan................ccocovivinennen, 48
37 Sequence Diagram Tampil Laporan Keuntungan...........cccccvevevvvevvenenne 49
38 Sequence Diagram Cetak Laporan Keuntungan...........c.ccceeveveveeieenenne 49
39 Sequence Diagram Kelola USEr..........coccitin i, 50
40 Sequence Diagram Kelola Pengaturan ..........ccciveeieenencicniniceeee, 50
41 Class DIiagram ........ccceiieieiieeie e eaesraesraatbe e te e esre e nees 51
42 Rancang@an Ul LOgIN ..............coviiiiiiie e see st vesste s see e 52
43 Rancangan Ul Dashboard ...t e, 52
44 Rancangan Halaman Kategor .............iviiieiimimaieiesie et e, 53
45 Rancangan Tambah Kategori..........c.ccviiueieeiiueieeseesseessessaessaesnessbinseenenn, 54
46 Rancangan Edit KAtegOIT .......ccviviiieieiieieecirecie e araessesnaesnaesnesnaeanasseeans 54
47 Rancangan Halaman MerekK ...t s e, 55
48 Rancangan Tambah MErekK ..o b, 56
49 RaNCaNgan Edit IMETK ........cooouiiiiiiiiiiie i bbb 56
50 Rancangan Halaman Produk...............cc.oiieiiiiiieeie e 57
51 Rancangan Tambah Produk .............c.ooeiiieiiiieeieeies e ceesie s 58
52 Rancangan Edit Produk..............cccoooiiiiiiiiiiccee e, 58
53 Rancangan Halaman SUPPHEr..........ccciiiiiiiiiii e, 59
54 Rancangan Tambah SUpplier...........cccooiieiecicicc e 60
55 Rancangan Edit SUPPHET « uiiiiiiieeiiaieiienieare e 60
56 Rancangan Halaman Pengeluaran............cccii e 61
57 Rancangan Tambah Pengeluaran............ccoccovviiiiiiine i 62
58 Rancangan Edit Pengeluaran ............cccooeeiiiiiiiiic i 62
59 Rancangan Halaman Pembelian ...........cccocveiiiiiiciie i 63
60 Rancangan Detail Pembelian ...........ccocooiiiiiiiiii e 64
61 Rancangan Pilih Supplier Di Transaksi Pembelian ..............cccoceeviienen. 64
62 Rancangan Transaksi Pembelian ...........ccccooviiiiiiiiiiic e 65

XV



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

63 Rancangan Tambah Produk Di Transaksi Pembelian...........ccccccccovvvennen. 66
64 Rancangan Halaman Penjualan............ccocooviiiniiiiicne e 66
65 Rancangan Halaman Detail Penjualan............ccccccoevviveiieve i, 67
66 Rancangan Transaksi Penjualan ............ccccoveviiieii e 68
67 Rancangan Tambah Produk Di Transaksi Penjualan.............cc.ccoceovenene. 68
68 Rancangan Cetak Nota Di Transaksi Penjualan ..............cc.ccoovviiiiennn. 69
69 Rancangan Laporan Keuntungan .........cccccocveeiierniieesniee e 70
70 Rancangan Filter Laporan KeUNTUNGAN ...........ccccveveeiereeriesieseese e 70
71 Rancangan Halaman Laporan Keuangan .i............cccoceeereneneneneeieennenns 71
72 Rancangan Filter Laporan Keuangan..........cccociveeeereneneieneninieeeens 72
73 Rancangan Halaman USEr ................c..coveiieiiiiieseeseasiins e 73
74 Rancangan Tambah USEr ............cccoouiiiiiieeie et ciesnae e sie e 74
75 Rancangan EdIt USEr..........cccooiiiiie et 75
76 Rancangan PeNGALUIAN ............coiviieiiie s iesiee e ssesseessesnesnnesbban e nneas 76
1 Form Transaksi PEMBDEHAN ......c.ccoiviiiiiiiiii e bin e 82
2 Form Transaksi Penjualan.............cccceoiiiiiiioiiiiie i esneesraessesnnesnaesneanne e 82
3 TADEI KALEQOIT ...t bbbt e 83
A TADEI IMIEIEK ...t b e e 83
5 TaADEI PrOQUK ..o et e sbn e nns 83
B TADEI STOCK ...vvveeeieeeieite ettt b abaabe et eneenes 84
7 Tabel PEMDEIIAN. ......cveiiiie ettt ebe b 84
8 Tabel Pembelian Detail............cccoooiiiiiiiiiieee e 84
9 Tabel Pengeluaran............cocoiviiiiiiiie e 84
10 Tabel Penjualan..........cccooveiiiiiii e 85
11 Tabel Penjualan Detail . i 85
12 Tabel SUPPHET s 85
13 TADEI USEIS ..ottt nre s 86
14 Tabel SEING ...ocvieiiecic e 86
15 Koneksi Database..........ccuoiiiiiiiiiie e 87
16 Halaman LOgin.........ooiiiiiiiiieee s 87
17 Halaman Pembelian ..........ccoooveiieiiie e 88
18 Pilih Supplier di Transaksi Pembelian............cccoooiiiiiiiiiici e, 88

XVi



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

19 Halaman Transaksi Pembelian.............ccoceiiiiiiniiinii e 89
20 Halaman Penjualan ...........coouoiiieiiiee e 89
21 Halaman Transaksi Pembelian..........ccocoiiiiiiiiin e 90
22 Halaman Laporan Keuangan...........cccccceivereeiieieesesieeseesie e seesiesee e 90
23 Halaman Laporan KeuntUngan ............ccoeoererinieiieneene e 91
24 Halaman Produk...........ccoooiioiiiiiieee e 91
25 Halaman DashbOard..........ccocuiieeiiieiisessee e 92
26 Halaman METEK............oiveiibimiaiesins et 92
27 Halaman KaBGONT .....cituiueiueaueariasiaiensesseabineseesieeieeeeeesee st sie s eneeeees 93
28 Halaman SUPPIIEI. ..ottt i 94
29 Halaman Pengeluaran .................cooveiuiiiiiiieis s cesreesie sttt 94
30 Halaman USEr.........oiiieiri i dbr st e aitn bbb 96
31 Halaman PENGALUIAN .............ccoeiiiesiieiesiesresiesiesieestine e see e, 96
32 Source Code Program LOGIN.........cceuiiueiueaseasesseassassessessesstiie e eseessesneenns 97

XVii



INTISARI

Toko Bintang Permai adalah usaha UMKM yang menjual makanan, minuman dan
berbagai kebutuhan sehari hari. Proses pendataan barang dan transaksi di toko bintang
permai masih dilakukan dengan cara manual menggunakan buku dan kertas. Pencatatan
dengan menggunakan kertas kurang efisien karena data penjualan yang dicatat ke dalam
buku dapat membutuhkan waktu yang lama untuk membuat laporan karena harus mencari
dan mengumpulkan data-data yang diperlukan dari catatan di buku juga.

Dalam pengembangan aplikasi terdapat banyak metode. Untuk mendukung proses
pengembangan aplikasi peneliti menggunakan metode Scrum. Scrum adalah kerangka
kerja yang dibangun untuk menangani produk yang kompleks dan berubah-ubah. Metode
analisis yang digunakan untuk menganalisis kebutuhan adalah metode PIECES. Untuk
mempercepat pembuatan aplikasi, peneliti menggunakan framework. Framework Laravel
adalah framework dari bahasa pemrograman php. Framework ini dipilih dikarenakan
laravel memiliki library yang banyak dan arsitektur yang rapi sehingga dapat
mempercepat proses pembuatan sebuah aplikasi.

Hasil skripsi ini bertujuan untuk membuat aplikasi point of sale (POS) berbasis
website yang dapat mengakomodir beberapa proses penjualan berupa pendataan produk,
pendataan supplier, pendataan pengeluaran, transaksi pembelian, transaksi penjualan dan
hasil laporan.

Kata kunci : UMKM, Scrum, Laravel, Point Of Sale, php, website.
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ABSTRACT

Bintang Permai stores are UMKM businesses that sell food, drinks and daily
needs. The process of collecting goods and transactions at the supermarket was still
carried out by hand with books and paper. Paperkeeping is less efficient because of the
sales data recorded in the books can take a long time to file a report because it has to
search for and collect the necessary data from the records as well.

In the development of applications there are many methods. To support the
development of applications researchers using the scrum method. The scrum is a
framework built to handle complex and fluid products. The method of analysis used to
analyze the need is the method of pieces. To accelerate applications, researchers used
the framework. The framework of laravel is the framework of a PHP programming
language. This framework was chosen because laravel has many libraries and tidy
architecture that can accelerate the production of an application.

The thesis results are to create a point of sale application that can accommodate
sales processes of product filing, substitution filing, expense filing, purchase transactions,
sales transactions and report results.

Keywords: UMKM, Scrum, Laravel, Point Of Sale, php, website.
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